BAB 1

PENDAHULUAN

Banyak sekoli pemanfaatan teknologi komputer dalam dunia pendidikan,
salah satunya adalah sebagai media pembelajaran. Media pembelajaran adalah

bentuk-bentuk komunikasi tercetak maupun sudie visual dan segala alat fistk.
yang menyajikan pesan serta merangsang siswa untuk belajar. Media tersebut



terus berkembang mengikuti perkembangan teknologi, khususnya
perkembangan teknologi komputer dalam bidang multimedia dan bahasa
pemrograman. Dengan dukungan teknologi komputer maka kegiatan
pembelajaran menjadi tanpa batas waktu dan ruang. dan dengan kelebihan

Karena dari pengalaman penulis ternyata media pembelajaran masih sebatas
dengan media buku, jadi masih banyak yang mengatakan bahwa belajar itu
harus menggunakan buku, padahal itu adalah pemahaman yang salah. Mungkin
dikarenakan belum banyaknya sumber informasi yang mendukung.



media pembelajaran. Oleh karena itu peneliti tertarik untuk mengangkat ke
dalam skripsi dengan judul “PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN

MATEMATIKA DASAR DENGAN GAME EDUKATIF BERBASIS

ntan laporan tugas akhir

I.  Penyajisn materi dalam game edukatif ini berupa beberapa kuis yang
menyajikan soal-soal matematika dasar didalamnya.
2. Materi dolam game edukatif ini adalsh matematika dasar yang berupa



soal-soal penjumiahan, pengurangan, perkalian dan pembagian untuk
siswa sekolah dasar khususnya kelas 1-4.

3. Rujukan materi ini diambil dari beberapa buku yang salah satunya berjudul
“Membuat Game Aritmatika Dengan Flash™.

2. Dapat dijadikan alat / media pembelajaran dalam proses pembelajaran
di sekolah-sekolah dan semoga dapat meningkatkan minat belajar
peserta didik.



1.5 Metode Penelitian

Untuk menyusun laporan yang dapat memberikan visualisasi yang benar
dan konsisten maka penulis mengmnakan metode penelitian sebagai berikut :

Engineering), tetapi tidak pas diterapkan pada pengembangan
perangkat lunak berbasis Multimedia. Metode pengembangan sistem
rekayasa perangkat lunak yang pas digunakan adalah  metode



multimedia. Menurut Ariesto Hadi Sutopo (2003), metodologi
Pengembangan multimedia terdiri dari 6 tshapan. yaitu concept,
design, material collecting, assembly, testing dan distribution seperti
gambar 1.1.

identifikasi audiens, macam aplikasi. (presentasi, interaktif dan
lain-lain}, tujuan aplikasi (informasi, hiburan, pelatihan dan lain-
lain) dan spesifikasi umur. Dasar aturan untuk perancangan juga



ditentukan pada tahap ini seperti ukuran aplikasi, target dan lain-

age, aucio, animasi berikut
pembuatan gambar, grafik, fot, sudio dan lain-lain yang
diperlukan untuk tahap berikutnya. Bahan yang diperiukan dalam
multimedia dapat diperoleh dari sumber-sumber seperti library.
bahan vang sudah ada pada pihak lain atau pembuatan khusus
yang dilakukan oleh pihok luar.



& Assembfy

Tahap assembly (pembuatan) merupakan tahap dimana
seluruh objek multimedia dibuat. Pembuatan aplikasi berdasarkan
Contohnya pada pembuatan
nenentukan screen

starvhoard, flewchars

. da saat eksekusi. atau
elakukan frace pada aliran program. Contohnya, program akan
memberitahukan bila ada data vang tidak ditemukan.



& Distribution

Bila aplikasi akan digunakan dengan mesin yang berbeda,
penggandaan menggunakan floppy disk, CD-ROM. Suatu aplikasi
bissanya memerlukan/banyak file yang berbeds, dan kadang-

VI panan }Pﬂ.ﬂglllﬂﬂlﬂ!ﬂi.

stnbusi juga memupakan tahap dimana evaluasi
lebih baik dikemisdian hari (Sutopo, 2003)

Pada penyusunan skripsi ini penulis skan mengurikan  penjelasan

latar belakang masalash. perumusan masalah, pembatasan
masalah, tujusn penelitian, manfaat tugas akhir, metodologi
penelitian serta sistematika penulisan,



in

BABI ; LANDASAN TEDRI
Diuraikan tentang leori-teori vang ada hubungannva dengan
konsep dan penggus imedia, elemen multimedia, objek

berdasarkan laporan tugas akhir yang dibuat,
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