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MOTTO 

• Surga dibawah telapak kaki ibu 

• Jadilah manusia yang bermanfaat & pandai bersyukur 

• Sabar Itu tidak terbatas 

• Teruslah belajar, Nikmati setiap proses yang terjadi dalam hidup 

• Jaga selalu Amanah yang dipercayakan kepadamu 

• Jangan fokus dengan hal yang tidak kau meiliki, Tapi fokus dan 

gunakan secara maksimal apa yang kamu miliki sekarang 

• Mendapatkan penghargaan dan rasa hormat adalah hak setiap 
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INTISARI 

Dahulu ponsel tidak lebih dari sekedar alat komunikasi (sms dan telepon), 
seiring dengan perkembangan zaman, perlahan fungsi ponsel mulai berkembang 
tidak hanya sebagai media komunikasi namun sebagai media hiburan (kamera, 
pemutar musik, dan lain-lain), bahkan kini ponsel dapat dijadikan sebagai media 
informasi dan pembelajaran. STMIK AMIKOM Yogyakarta sebagai salah 
perguruan tinggi yang terkenal akan IT (Infromation Technology) dan sejarahnya 
mahasiswa selalu bertambah banyak setiap tahunnya, dan mengingat fungsi utama 
pendidikan adalah mencerdaskan siswanya baik dengan cara apa pun, dengan 
kemajuan teknnologi ponsel kita dapat memanfatkannya untuk membuat Kamus 
berbasis ponsel menggunakan java 2 micro edition (J2ME).  

Aplikasi ini dibuat untuk menambah fungsi sebuah ponsel, yaitu untuk 
memberikan layanan Penerjemahan kata melalui media ponsel. Aplikasi ini dibuat 
dengan pengembangan bahasa pemrograman JAVA khususnya Java 2 Micro 
Edition (J2ME), menggunakan software NetBeans 6.0 sebagai editornya.  

Metode-metode yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini ialah 
observasi dan studi pustaka. Aplikasi ini dapat menjadi media pembelajaran 
(Bahasa). Dan diharapkan dapat berguna di masyarakat. 

 
Kata Kunci : J2ME, Kamus, Handphone, Inggris, Indonesia, Jawa 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

ABSTRACT 
Previously, the phone only means of communication (text and phone), 

along with the development of technology, the phone function slowly began to 
grow. not only as a communication  tool, but as a means of entertainment 
(camera, music player, etc.), and even now the phone can be used as a tool of 
information and learning. STMIK AMIKOM Yogyakarta as one of the famous 
colleges with IT (infromation Technology) and  more and more students each 
year, and considering the primary function of education is to educate students 
well, with the advancement of mobile teknnologi we can use it to make phone-
based dictionary using  java 2 micro edition (J2ME).  

This application  was created to supplement the functions of a mobile 
phone, which is to provide translation services over  the phone. This application 
is made  with the JAVA programming development  language specifically Java 2 
Micro Edition (J2ME), using  NetBeans 6.0 as a software editor. 

 The methods used in the making of this application is the observation and 
study of literature. This application can be a tool of  learning  (language). And 
expected to be useful in society. 

Keyword : J2ME, Dictionary, Handphone, English, Indonesian, Java 
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