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4. Penggunman control keyboard dapat menjadikan pengguna terbiasa




51  Saran

Padda penulisan skripsi mi tentu terdapot banysk kekurmgan yung mungkin
dapal disempurnakan lagi pada penclitian- penelitian berikutnya. Adopun saran
yung periu dipertimbanglkan bags pengembangan game “Tanghap Aksara™ adalah
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