BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Dunia pendidikan Sekolah Dasar seringkali seorang Guru masih
menggunakan sistemn pembelajeran secara: konvensional. Metode pembelajoran
aat dalam bekajar dan sulit
P Repaan pelajoran yang
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aran yang sudah dinyarkan.
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Siswa nantinya akan diajarks

lingkungan hidup. SDIT Bina Insan Kamil sebagai suatu lembaga pendidikan yang

sorbang herkersbang namun masih mecggunskan cars cars mamssl menarik penslis

untuk meneliti dan mengembangkan sistem multimedia pembelajaran dan

permainan berbasis intemktif guna mempermudah murid dalam proses

pembelajaran sehingga disusunlah skripsi dengan judul “Perancangan Multimedia
1



Interaktif Pada SDIT Bina Insan Kamil Tentang Pengenalan Lingkungan Hidup”™.

1.2 Perumusan Masaluh
Berdasarkan wraian latar belskang diotas maka penubis merumuskan
masalah yaitu bagaimana membuat multimedia interaktif tentang pembelajaran/

permanfastan ieknologi multimedia eakupanmya luss sesuai
penerapannya, mak: permasialahan i perancangan aplikasi
eraktif untuk pengenalun lingkungan hidup pad 1 Insan

ltimedia yang digunakan meliputi gambar. animasi dua dimensi, vi

a. Memperbaiki dan mengembangkan sistem pengajaran yang lama dengan
sistem baru berbasis multimedia interaktif dengan tujuan membantu siswa
dalam proses pembelajaran serta menutupi kekurangan yang ada pada sistem
yang lama,



b. Menerapkan ilmu vang didapatkan selama mengikuti pendidikan di STMIK
“AMIKOM" Yogyakarta, khususnya dalum bidang multimedia yang
merupakan salah satu mata kuliah jurusan Sistem Informasi

c. Syarat kelulusan jenjang Sarjana Jurusan Sistem Informasi pada STMIK

e

yang digunakan sebagai seuan pembuatan Tugas Akhir.

1.7 Sistematika Penullsan
pembahasan dibagi dalam beberapa bab sesuni dengan pokok permasalahan yaitu:



BAB 1 PENDAHULUAN
Pendahuluan memberikan ursian mengenai latar belakang masalah,
perumusan masalah, hatasan masalah, tujuan skripsi, manfaat
skripsi. metodologi penelitian dan sistematika penulisan.

BAEBIN LANDASAN TEORI
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1.8 Hm-nli:gl:hnl'mﬂﬂm
Penyusunan skripsi akan lebih mudah dan lancar jika penulis membuat

suatu jadwal kegiatan sehingga semua kegiatan dapat terencana dengan baik dan

selesal tepat woktn.



L

Adapun rencann kegiatan penelitian dapat dilihat pada tabel di bawah ini :

Tabel 1.1 Jadwal Rencana Kegiatan Penelitian

Juli- Apustus- September-
Kegiatan Agustus September Oktober
2012 2012 2012

I 041112134 I (2 ]34

. Observesi & Pengumpulan
Diata
2. Persiapan dan pengajusn

proposal
3. Analisis Sistem

4. Pearangangan Sistem (Design)
5. Program

5. Ujt Coba Program

7. Membuatan Laporan
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