BAB 1

PENDAHULUAN

cara belajarmya kurang efektif dan tidak menyeluruh. Dengan ditambahkannya
Perancangan Media Pembelajaran Cara Belafar Igre’ Jilid | — 6 Berbasis
Multimedia pada “Kelompok Bermain Tunas Melati Aisyiyah” diharapkan murid-
murid dapat lebih cepat bisa membaca Igro” dengan baik dan benar dan para guru
juga tebih mudah untuk mengajarkannya kepada para murid-muridnya.



Perancangan Media Pembelajaran Cara Belgfar Igro’ Jilid 1 - & Berbaxix

Multimedia bias menjadi salah satu cars yang efektif untuk “Kelompok Bermain
Tunas Melati Aisyivah” serta meningkatkan mutu pendidikan.

1.4 Tujuan Penelitian
Penelitian ini mempunyai tujuan baik bagi penulis maupun bagi Kelompok
Bermain, yaitu:



1.4.1 Bagl Kelompok Bermain
I. Sebagai salah satu media pembelajaran Igro” “Kelompok Bermain
Tunas Melati Aisyiyah™
2. Sebagai saolah satu  alternatif dalam  menyampaiken dan

pada obyek yang diteliti dan segala sesuatu yang akan diteliti.



2. Metode Kepustakaan
Yaitu pengumpulan data dengan cars mempelajan buku-buku yang
berkaitan dengan pembahasan yang sedang dilakukan sebagai literatur,
juga sebagai landasan teori yang akan mendukung penelitian ini.

penelitian. Dasar teori yang didapat akan menjadi landasan bagi penulis
untuk melakukan pembahasan dan pengambilan kesimpulan mengenai
judul skripsi yang penulis pilih.



3. Bab I : Analisis dan Perancangan
Pada bab ini akan membahas tentang analis permasalshan yang terdapat
pada Kelompok Bermain Tunas Melati Aisyiyah, perancangan media
pembelajaran.

4. Bab IV : Implementasi dan Pembalissan
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