BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

audio, dan sentuhan sehingga mampu membuat konsumennya mencerna pesan
vang terkandung secara lebih maksimal. Salah satu produk yang membutuhkan



multimedia untuk meningkatkan keunggulannya adalah compamy profile atau
profil perusahaan.

Adanya profil perusahaan berbasis multimedia ini bertujuan sebagai media
promosi bagi perusahaan-perusahaan yang membutubkan. Profil perusahaan
mengenai perusahaan tersebut kepada
publik dan calon inyestor sehingga dapat dikenal secara luas, serta lebih baik lagi,

nln!:in}'u :klndapnt memberikan info miasi

Salah satu berifuk il yaitg membutihkan profil perusahisan untuk mendukung

nafjemennya oleh PT. Jogjatranik Anindo Jaya. Jogjatron
membant kegiatan promosi dan penvebaran informasi

oleh masyarak
1.2 Rumusan *
Berdasarkan uraian di atas, maka dapat diambil rumusan masalah sebagai
berkut.



“Bagaimana merancang company profile berbasis multimedia sehingga mampu
mendukung promosi dan penvampaian informasi yvang lebih berkualitas kepada

Mengingat hahwa. produl berbasis m Itimedia memiliki cakupan vang
n tersebut adalah

Pembuatan profil perusshaan berhubungan dengan Jogjatronik Mall
0| mansjemennya. Meliputi profil Jogjatronik
aftware yang digunskan adalah Adobe Premiere Pro (83 sebage
oftware utama. Adobe Photoshop CS3 untuk mengolah gambar (jpg,
pog. gif). Adobe After Effects CS3 uniuk mengolat si, Blender

iware penduliung linnys
berekstensi * mpa.
4. Dasar pembuatan. profil pens ...:::_.  S— “
media promosi bagi Jogjatronik Mall, serta pemberi informasi kepada



1.4  Tujuan Penelitian
Tujuan dani peneliian ini adalah menghasilkan sebush produk multimedia

dalam bentuk profil perusahaan bagi Jogjatronik Mall untuk membantu dalam
media promosi dan penyebaran informasi.

¢ Melatih mahasiswa untuk menjalin kefja s

1o i
s o

a. Membantu program sosialisasi dan mengenalkan Jogjatronik Mall

kepada publik, serta calon investor,



b. Sebagai media promosi bagi Jogjatronik Mall.
¢. Memberikan informasi  yang dibutuhkan publik  mengenai

Jogjatronik Mall
3. Bagl Pembaca
a. Dapat menjadi panduan atalieferensi bagi mahasiswa yang akan
mengefjakan tugas yang berhubungan dengan pembuatan profil

& Metode Observasi
Mﬂdﬂﬂhﬂﬂﬁa@hhmm#mnlmdmm

melakukan pengamatan secara langsung maupun tidak langsung



terhadap obyek yang sedang diteliti, kemudian mencatat hasil
pengamatan tersebut.

b. Metode Wawancara (fnterview)
Metode ini dilakukan dengan mengajukan pertanyaan pada pihak-

pihak tertentu dan merekandjawabannya untuk dianalisis.

4. Membuat Produk Multimedia

Meliputi rancangan konsep, naskah, isi, dan grafik agar produk dapat
sesuai dengan analisis sistem yang telah dilakukan sehingga lebih baik

darpada sistem sebelumnya.



5. Testing dan Implemeniasl

Meliputi kumpulan video vang telah diolsh agar produk dapat segera
digunakan, Testing dilakukan dalam bentuk pengujian produk yang
telah dibuat agar sesuni dengan rancangan yang telah dibuat.

pem

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bensi tentang gambaran umum obyek penelitian, analisis
kebutuhan sistem. dan perancangan sistem. Perancangan



sistem yang dimaksud meliputi perancangan konsep,
storvhoard, isi. dan naskah.
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Menguraikan tentang pengimplementasian produk ke dalam
terdapat  kesalahan atau
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