fumpulan gambar bergemk
yang digambar dalam kertas yang bergerak, kemudian gambar tersebut difilmkan satu

per satu,

Film kartun odalah salsh satu jenis film vang banyok dibuat den diproduksi

hinggza sekarang. Perkembangan film ini pun mula pesst sejok komputer mulai



berubah fungsi dari sekedor alot komputast biasa hingga menjadi sebuah alat yang
dapat menangani berbagai keperluan pembuaatan film. Film kartun adalah sebush jenis
film yang lebil mementingkan keahlian menggambar karakter vang berjalan, berlar,
melompat, berbicara dan sebagainya. Dalam

punn menggambar dan nxengiunsi
aplikasi atau software pendukung, Oleh karena ifu, Dalam pembuatan film animasi
kartun 2D membutulkan suatu tahapan-tahapan atan prosedur yang menjadi tolak
ukur terciptanys sebuah film kartun yang menarik, Maka yang memjadi pokok



permasalahan ini adalah : Bagaimana membuat film animasi karun yang menank
mengrunakan metode Plamned Animation?

1.3 Batasan Masaluh

telah dikagi atau diserap serta meningkatkan ilmu pengetahuan yang berkisar tentang
Multimedia. Juga sebagai referensi bunt teman-teman |/ adik-adik kelas yang tertarik

dalam bidang animasi film kartun 2 dimensi.



Tujuan dari penulis maupun para penggemar film korun 2 dimensi (animator),
yaitu ¢
I, Bagl penulis

a. Dapat menerapkan pengetahuan yangtelah didapat selama mengikuti proses
ing telah mendapatkan mati

film kartun.

| 'tr.mpkm.
lakukan dan

ensi vakni
i asal mda

1.5 Metode Pengumpulan Data

Untuk niendapatkan hasll Vang diiREnELn MAk) pengumpulan data yang akurat
sangat diperiukan dalam penyusunan laporan kegiatan kerja prakiek ini. Karena tanpa
kelengkapan data di lapangan suatu laporan kegiatan kerja prakick akan mengalami
hambatan karena data merupakan kemponen utama dalam penyusunan laporan yang



paling penting. Untuk mendapatkan data tersebut penulis harus melakukan beberapa

tahapan penelitian, yailu sebagai berikut :

Untuk mempermudah pén
skripsi sebagai berikut:

Babl : PENDAHULUAN



Dalam bab ini menguraikan temang latar belakang, batasan masalah,
maksud dan twjusn, metode pengumpulan data . sistématiks penulisan dan
Judwal pelaksinaan kegiatan.

Bab Il : DASAR TEORI

Dﬂ]l.l'll L
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