BAR Y

PENUTUP

esimpulan didlalamnya :
ok merancang game “Tembak Teghakan Pestewpuran di Surabaya”
embuat latar belakang cerita, merincikan game, membuat flowchar
permainan, don membual perancangan amtar muka. Hasil
mncangan tersebut diimplementasikan ke Adobe Flash CS4.
embak-Tembakan Pertempuran di Surabaya™ini dups
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ini mudah digunakan, desain yang dibuat cukup

Beberapa sara nenanggapi game yang telah

dibuut sekaligus sebagai masukan pembuatan game kedepan adalah :

| Animasi dan grafisnya dibuat lebih halus lagi sehingga keliatan lebih
menarik,

2. Gambar, animasi perlu ditambah apar kelistan lebih menarik.



