------

i e e
fiware salah suunya adalah fos 1sh merupakan program |
. . aplikasi game, baik untuk desktop (computer
dalam membiat
cukup handal
o . sebuah perangkat Junak vang umumnya diguna-
Flash merupakan '
sebuah animasi, numun saat in flash banyak digenokan untuk
kan membuat



hal-hal lain, misalnya pembuatan website, game. dan lain sebagainya. Saat
ini sudah banyak game yang dibuat menggunakan flash, jenisnya pun ber-
macam-macam. Ada beberapa game yang terkadang menggunakan kombi-
nasi antara kemampuan animasi flash dengan kemampuan logika Action-
au merupakan cara oliernatif agar

“Bagaimana cara membuat game fembak-tembakan pertempuran di Sura-
baya yang dapat dengan mudah dimainkan oleh pengguna game rersebur”



1.3 Batasan Masalah

Suam penelitian memeriukan adanya batasan masalah agar

YOGYAKARTA,

2. Dapat menerapkan pengetahuan yong telsh didapat selama
mengikuti proses belgjar mengajor di STMIK AMIKOM

YOGYAKARTA.



3. Memperkenalkan kepada pengguna game mengenai salsh satu
pertempuran bersejarah yang pernah terjadi di kota surabaya
melalui medin Game,

Tahap konsep yaitu menentukan tujuan, termasuk identifikasi

audiens, macem aplikosi (presentasi. interaktif don lain-lain)
fujuan aplikasi (informasi, hiburan, pelatihan dan liin-lain) dan

spesifikasi umum,



b. Design (perincangan)
Maksud dari tahap design adalah membuat spesifikasi secara
rinci mengenal arsitekiur proyek, gaya dan kebutuhan matersal
untuk proyek.

. Material Collecting (pesigampulan bahan)

sudsh dapat ataw layak digunokan, dimainkan dan dirilis

kepasaran.



f. Distribution (distribusi)
Bila aplikasi multimedia skan digunokan dengan mesin yang
berbeda, penggandaan menggunakan floppy disk. CD-ROM,
tpe atan distribusi dengan jaringan sangat diperiukan.

Bab i berisi tinjauan pustaka yang mengulis penclitian yang se-
belumnya yang berkaitan dengan penelitian skripsi ini. Bab ini juga
tentang konsep dasar dalam pembuatan aplikasi dan system pe-
rangkat lunak (software) yang digunakan dalam pembuatan game.



BAB III : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini membahas sekilas tentang objek penelitian. Berisi tentang
sejarah, deskripsi objek, keterangan dan informasi terkait dengan




	Skripsi 09.12.3598_021.pdf (p.1)
	Skripsi 09.12.3598_022.pdf (p.2)
	Skripsi 09.12.3598_023.pdf (p.3)
	Skripsi 09.12.3598_024.pdf (p.4)
	Skripsi 09.12.3598_025.pdf (p.5)
	Skripsi 09.12.3598_026.pdf (p.6)
	Skripsi 09.12.3598_027.pdf (p.7)

