BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

lainnya. Humanoid robot vang cukup terkenal saat ini yaitu ASIMO dan
Honds. Humanoid robot sast ini banyak dibust untuk robot pelayan atau
peniru manusia, misalnya robot pemain ping pong TOPIO. Karena kelebihan
yang dimiliki oleh humanoid robot. banyak dari mereka ingin membuat atau



el

yang tidak gampang cara pembuatannya dan tidak sembarang orang mampu
membuatnya, maka dibutuhkanlah sebush panduan atau bahkan tutorial dalam
pembuatan humanoid robot, karena tidak ada cara lain untuk bisa mahir
membuat robot selain mencobanya secara langsung. Meskipun ssat ini sudah
banyak panduan serta tutorial pembuatiin humanoid robot dalam bentuk buku
maupun bentuk miedi, intemety fetapi kecenderungan pembeljaran yang ada
nernrik, sehinggn menyebabkan

0 Rl
! miedia  pembelajaran
erupakan salah satu cara ferbaik dalam menyajikan sebuah fateri. Jika
watikan materi tersebut lebih mudah disampaikan
i Perakitan komponen serta rangka humanoid robo
2 Dengan media pembelajaran berbasis nnltimedia i

Dari latar belakang tersebul penulis membtiat skeipsi ini berjudul “Analisis
dan Perancangan Multimedia Pembelajaran Sebagai Alat Bantu Pembuatan
Humanoid Robot”, yang nantinya media pembelajaran ini dapat membantu
bagi mereka yang ingin mempelajari tehnik dasar pembuatan humanoid robot.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang yang telh dijelaskan sebelumnyn, maka
dapat dirumuskan beberapa masaloh sebagai beribut ;
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terbentuklah sebuah humanoid robot sederhana.
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Dalam penyusunan ini penulis menggunakan perangkat lunak dalam
pembuatan media pembelajaran dasar pembuatan humanoid robot antara lain ©



= Adobe Flash CS 3
« Adobe Photoshop CS 3

1.4 Tujuan Penelitian

Adapun tujuan yang ingin dicapai oleh penulis dalam penyusunan sknpsi

1.5 Manfaat Penelitian
¢ dari hasil penelition dan

I. Menghasilkan sebuah media pembelajaran yang menarik dan interaktif
yang dapat membantu mempermudsh pengguna dalam memahami materi

tentang dasar pembuatan humanoid robot.



2. Mempermudah pemahaman dalam dasar pembuatan suatu robot khususnya
humanoid robot.

3. Bagi para pemula yang ingin memulai membuat humanoid robet versi
merekn sendiri, dapat menggunakan media pembelajaran tentang dasar

dihadapi melati buku - buku maupun materi — materi vang diperoleh

dari internel.



1.7 Sistematika Penelltlan
wang terdin dari beberapa bab yaitu:

BAB I: Pendahuluan

L ﬁﬂmw‘m untuk pe aclitian: da

BAB IV: Implementasi dan Pembahasan

oplikasi multimedia pembelajaran dasar pembuatan humanoid robot yang
telah dibuat dengan sofiware yang digunakan,



BAB V: Penutup

Bab ini berisi kesimpulan dan saran — saran dari penelifian yang
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