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MOTTO

"Seorang pemenang yang sesungguhnya adalah ketika dia mampu

melawan amarahnya dengan kesabarannya..”

“Lebih baik kamu berusaha darirada tidak, karena orang yang tidak

berusaha tidak akan melihat kebahagiaan... ”

“Tersenyumlah karena kamu tak pantas menangis. Jangan melihat orang
lain senang atas kesedihanmu. Tunjukkan bahwa kamu bukan orang

yang lemah..”

“Harimu akan lebih indah dan bahagia saat kamu mameu bersyukur atas
semua hikmat yang Tuhan beri,, Bukannya selalu mengeluh dan tak

berjuang.”

"Berusaha menjadi yang terbaik, bukan yang no.1,, Tunjukan pada dunia

kamu Bisa dan Mampu melakukan hal yg kamu inginkan”

“Love is a battle, love is a war, love is a growing up”
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INTISARI

DPPK & A sebagai lembaga pemerintahan yang bergerak di bidang
pendapatan, pengelolaan, keuangan daerah dan semua pengajuan anggaran daerah
yang memiliki data dan informasi penting yang harus dikelola dengan baik, harus
dijaga kerahasiaannya, integritas, dan ketersediaannya, otoritas akses data
diperlukan agar informasi penting tidak diakses orang yang tidak berkepentingan
atau tidak dapat diubah oleh seseorang tidak berhak. Informasi harus akurat, up to
date, dan tersedia pada saat diperlukan. Dengan web seseorang dapat dengan
mudah mendapatkan suatu informasi yang di butuhkan dengan cepat dan mudah.
Teknologi internet bukan lagi menjadi sesuatu yang asing bagi kebanyakan
masyarakat, situs web menampilkan informasi-informasi tentang segala sesuatu
yang ada di belahan dunia tak perduli seberapa jauh jangkauannya.

Untuk itu penulis mencoba membangun sebuah rancangan layanan
informasi DPPKA Kota Mojokerto dengan menggunakan aplikasi website,
melalui teknologi internet sebagai medianya, yang nantinya dapat membantu
mempermudah dalam  penyampaian informasi kepada masyarakat luas. Dan
penulis mencoba untuk membuat sebuah tampilan website yang menarik agar
mudah di terima oleh setiap pengunjung yang sedang browsing dan menambah
daya tarik bagi DPPKA Kota Mojokerto.

Dengan aplikasi website ini, diharapkan dapat membantu meningkatkan
warga untuk lebih mengenal DPPKA serta menghadirkan sebuah informasi
kepada masyarakat luas secara online melalui media internet yang dapat di akses
dimana saja, kapan saja tanpa ada batas ruang, waktu dan jarak. Sistem ini akan
menyajikan informasi secara akurat, tepat waktu dan relevan serta meningkatkan
pelayanan informasi terhadap masyarakat luas, yang juga mengurangi biaya
promosi yang berlebihan. Software-software yang digunakan adalah Adobe
Dreamwaver CS3, My SQL Server, XAMPP,Adobe Photoshop.

Kata Kunci : DPPKA, kota mojokerto, internet, website, browsing, online.
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ABSTRACT

DPPK & A as a government agency engaged in revenue management,
finance and all areas that have the budget submission of data and critical
information that must be managed properly, it should be kept confidential,
integrity, and availability, data access authority is needed so that important
information is not accessible to people who are not interested or can not be
altered by a person not entitled. Information should be accurate, up to date, and
available when needed. With the web one can easily obtain information on a need
to quickly and easily. Internet technology is no longer to be something foreign to
most people, a website featuring information on everything in the world no matter
how far-reaching.

To the authors tried to build an information service design DPPKA
Mojokerto using the website application, via the Internet technology as a medium,
which will help facilitate the delivery of information to the public. And the author
tries to make a website look attractive to be easily accepted by each visitor's
browsing and add charm to DPPKA Mojokerto.

To the application site, is expected to help improve the residents to get to
know DPPKA and presenting an update to the public online via the internet that
can be accessed anywhere, anytime with no limits of space, time and distance.
This system will provide information in an accurate, timely and relevant
information and to improve services to the public, which also reduces the cost of
excessive promotion. Software used is Adobe CS3 Dreamwaver, My SQL Server,
XAMPP, Adobe Photoshop.

Keywords : DPPKA, kota mojokerto, internet, website, browsing, online.
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