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MOTTO 

“Man jadda wajada, Dengan kesungguhan semua menjadi mungkin” 

“Belajar adalah ketika masalah yang  ditemui menjadikan berfikir, memahami, 

dan mendewasakan hati” 

“Tugas manusia hanyalah berusaha sebaik-baiknya, dan biar Allah yang berhak 

menentukan hasilnya” 
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INTISARI 

Game sangat berkembang pesat seiring dengan kemajuan teknologi 

komputer. Sebuah game sangat banyak dimininati baik dari kalangan anak-anak, 

remaja sampai dewasa. Bisa kita bayangkan jika dalam menjalankan pekerjaan 

tanpa diselingi sebuah permainan, pasti kita akan merasa kelelahan dan bosan.  

Maka hal inilah yang membuat penulis untuk menulis skripsi dengan judul 

“Pembangunan Game Ball Balance Untuk Android”. Perangkat lunak yang 

digunakan antara lain Eclipse, Android SDK dan SQLite. Fitur-fitur yang ada 

antara lain Splash screen, menu utama, refresh, pilih map, hint dan beberapa fitur 

lainnya. 

Konsep dari game ini adalah mencari jalan menuju goal pada sebuah 

labirin dengan cara memiringkan telepon. Game ini hanya memiliki satu tingkatan 

level yang berisikan 15 map dengan tingkat kesulitan yang berbeda beda.   

Kata kunci: game, game android, game puzzle 
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ABSTRACT 

Game is growing rapidly along with the advances in computer technology. 

Game is in great demand from the children, teens and adults. Can we imagine if 

in carrying out the work without punctuated a game, surely we will feel tired and 

bored. 

So this is what makes the writer to write a thesis with the title “Building 

Ball Balance Game for Android”. The software used include Eclipse, Android 

SDK and SQLite. Features include splash screen, main menu, refresh, select the 

map, hint and some other features. 

The concept of this game is to find a path to the goal in a maze by tilting 

the phone. This game has only one level containing 15 map with different 

difficulty. 

Keywords: game, android game, puzzle game
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