BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Game sangat berkembang pesst seiring dengan kemajuean teknologi

dengan biaya relatif besar.
Game itu sendiri bermacam-mocam jenisnya. Ada game strategi, fighting,
racing, adventure, puzzle dan masih banyak lagi lainnya. Salah satu game yang
cocok untuk segala umar yaitu game puzzle. Game puzzle sering kali berkaitan
dengan pemecahan sebuah teka-teki, seperti menyusun gambar, menyusun kata,



menyamakan warna, melewati labirin, memecahkan perhitungan matematika dan
lainnya. Game jenis ini juga dapat memberikan berbagai manfast bagi yang
memainkannya antara kain meningkatkan ketelitian, kemampuan berlogika,
melatih daya ingat dan konsentrasi.

3. Game yang di

4. Game ini bertipe 2 dimensi.
5. Goame i hanva terdiri dori | level yang beristkan |5 map. Dimana
tingkat kesulitannya akan bertambah antara map satu dengan lainnya.



1.4  Tujuan Penelitian

Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam penyusunan skripsi ini adalah
sebagai berikut:

I. Menghasilkan game android jenis puzzle yang menarik.

2. Menghibur orang yang memainliny;

1.6 Sistematika Penulls:
sistematika penyusunan laporan akan disajikan dalam lima bab, uraian masing-
masing bab sebagai berikut :



BAB I PENDAHULUAN
Bab ini menguratkan tentang latar belakang. batasan masalah, tujuan
penelitian, metode penelitian dan sistematika penulisan.

BAB I1 LANDASAN TEORI

ab i skan menjabarkan hasl uji coba game dalam o
dan pembahasan dari tiap fungsi-fungsi yang dibuat. pengujian untuk
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