BABI

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi informasi vang semakin pesat di era globalisasi
saat ini tidak bisa dihindari lagi pengaruhnya terhadap dunis pendidikan.
Tuntutan global menuntut dunia _péndic

kon untuk selalu dan senantiasa
menyesuaikan park

pendidikan,  terut

tambahan agar lebih menarik b pe

ini merupakan salah satu alternative untuk meningkatkan hasil belajar siswa [2].
Proses pembelajaran merupakan salah satu unsur penting dalam mencapai

keberhasilan dalam pembelajaran. Dalam proses pembelajaran itulsh di dalamnya

terdapat kegiatan interaksi antara guru-siswa dan komunikasi timbal balik yang

berlangsung dalam situasi edukatif untuk mencapai tujuan belajar. [3]. Proses
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pembelajaran adalah sustu aktivitas psikis atau mental yang berlangsung dalam
interaksi aktif dalam lingkungan, yang menghasilkan perubahan-perubahan
pengetahuan, pemahaman, keterampilan don nilai sikap. [4]

Permasalahan vang dihadapi setelah dilukukan wawanecara (imierview)
yang lelah dilakukan oleh peneliti kepada Bapak Prasetya sehapai kepala bengkel
Teknik Pemesinan bahwasanya siswaoKelas XI1 vang sedang menjalankan
kegiatan PKL selamin enam bulan tidak mendapat asupan materi sama sekali
selama enam bulan, dan Bqﬂkmm_hlgﬁ mmuﬁﬁm bahwa selama enam
bulan’ tersebut gum mengalany kesulitan bagaimana siswa selama PKL tetap
mendapsl wsupan mater tanpa bimbingan darl gury. Dari masalah tersebut
berdampak dengan nilm yang diperoleh siswa tidak - sesuni dengan yang
diharapkan atay tidak memenuhi kriteria ketuntasan minbmali(KKM)

(a) (b}

Gambar 1. 1 (a)(b) Keglatan PKL Slswa Teknlk Pemesinan SMEK Negerl 2

Pengasth di bengkel Eka Karva



Bedasarkan uraian diatas, akan dilskukan penclitian vang bermaksud
untuk mengimplementasikan metode pembelajaran didalam dunia pendidikan
dengan membuat media pembelajaran berbasis multimedia sebagai sarana untuk
pembelajaran bagi para siswa khususnya siswa SMK Negeri 2 Pengasih yang
sedang menjalankan kegiatan PKL. Untuk itu penulis bermaksud membuat sustu
ian dengan judul “Rancang Bangun
Media PembelajaranInteraktif Teori Teknik Pemesinan Frais Dan Bubut Untuk

media pmbelajaran dan melakukan pengll

Kelas XII T .'.-::-!-:1 ol

dengan siswa dan jug
otk prestasi dan hasil belsjarnya. Dilengkspi dengan menu m
yang bertujuan untuk mengevaluasi hasil belajar siswa, selain itu

haik kerads Fﬁ‘l!:im.

media pembelajaran teori teknik pemesinan frais dan bubut yang dapat digunakan
untuk menunjang proses pembelajaran bagi siswa SMK Negeri 2 Pengasih kelas
tiga yang sedang menjalankan kegiatan PKL?",



13 Batasan Masalah

Ada beberapa Batasan masalah dalam perancangan media pembelajaran
ini. Hal tersebut bertujuan agar dalam perancangan dapat fokus terhadap tujuan
yang diinginkan. Berikut ini adalah beberapa batasan masalah yang digunakan
dalam penelitian ini:

2. Memperbaharui media pembelajaran dalam dunia Pendidikan dengan
pemanfaatan teknologi yang semakin berkembang pada SMK Negeri
2 Pengasih Khususnya pada pelajaran teori Teknik Pemesinan Frais
dan Bubut pembustan Roda Gigi Cacing dan Ulir Cacing.



3. Membantu guru dalam memberikan asupan materi kepada siswa yang
sedang dalam menjalankan kegiatan PKL.

4. Memberikan sebush media pembelajaran baru untuk siswa yang
sedang menjalankan kegiatan PKL untuk memudahkan proses
pembelajaran.

5. Memberikan pengalaman yang berbeds dan bervariasi

Sh@dﬁ@ﬂﬁ 1 sebagai i referensi bagi mahasiswa lain
dalam melakukan penelitian serupa.



a Siswa dapat lebih mudah dalam mengakses materi yang diberikan
oleh guru.

b. Siswa dapat lebih mudah menerima pelajaran dengan bantuan
media pembelajaran berbasis multimedia interaktif.

. Membantu meningkatkan motivasi belajar siswa.

melakukan wawancara atau tanya jawab dengan guru.



L.6.1.2 Studi Pustaka

Penulis mengumpulkan data yang diperoleh dari sumber referensi buku
dan internet yang berkaitan dengan masalah yang akan di teliti untuk
mendapatkan dasar-dasar teori yang diperlukan.
Lo 1.3 Metode Observasl

Penulis mengumpulkan data yang dilakukan secara langsung dengan guru

yang mengajar teknik pemesinan

Pembuntan ( Assembly ), Percobaa
Lo.4 Metode Pengujlan Sistem
Penulis melakukan pengujian sistem ini menggunakan metode blackbox

testing, Dimana penulis melakukan uji coba terhadap aplikasi secara keselurhan



untuk memastikan bahwa oplikosi telash berfungsi sesuai dengon yang di
rencanakan dan melakukan pengujian kepada siswa di SMK Negeri 2 Pengasih,
L7 Sistematika Penullsan

Penulisan laporan skripsi ini terdiri dari 5 bab, yang diuraikan sebagai
berikut :

BAB | : PENDAHULUAN

BAB V : PENUTUP
Bab ini adalah bab penutup yang berisi kesimpulan dan proses
perancangan sertn pembuatan media pembelajaran dan saran untuk
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akan datang.
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