BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan  ilmu  pengetahuan dan  teknologi  dewasa  ini

Pembayaran SPP (Sumbangan Pembinaan Pendidikan) vang seloma ini masih

Sistem Informasi pembayaran SPP (Sumbangan Pembinaan Pendidikan) di
SMK Sulaiman Sleman™.



Dalam proses penginputan data perlu adanya aplikasi untuk membantu kinerja
agar lebih tepat. cepat, dan akurat. Adspun program aplikasi yang penulis
menggunakan Microsoft Visual Basic 640 dan Microsoft SQL Server 2000.

3, Dibuat dengan menggunakan bahasa pemrograman Visual Basic 6.0 dan

database SQL Server 2000

1.4 Tuojuan Penelitian



Dapat membantu penyelesaian masalah yang lebih baik dari keperluan
pelayanan Pembayaran SPP (Sumbagan Pembinaan Pendidikan) di SMK
Sulaiman Sleman.

1.5 Manfaat Penelitian

sistem informasi pembayarsn SPP bagi karyswan Tata

Yaitu dimana metode pengumpulan ini dilakukan dengan cara
pengamatan dan pencatatan secara langsung lerhadap objek yang sedong
diteliti. Penulis melakukan observasi yaitu dengan melihat secara langsung
cara kerja pembayaran SPP (Sumbangan Pembinaan Pendidikan) di SMK



Sulaiman Sleman dengan pencatatan hasil-hasil kegiatan yang dilakukan.
Penulis juga diberi kesempatan untuk melihat data-data yang berada di
SMK Sulaiman Sleman.

2. Metode Wawancara
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Dalam bab ini di uraikan mengenai Latar Belakang Masalah, Rumusan
Masalah, Batasan Masalah, Tujuan Penelitian. Manfast Penelitian,

Metode Penelitian, Tempat Penelitian, Sistematika Penelitian.
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