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INTISARI

CV Navita adalah produsen minuman herbal khas Yogyakarta.
Untuk meningkatkan layanan kepada konsumen, CV Navita membutuhkan media
informasi yang dinamis, interaktif dan mudah digunakan.

Pelaksanaan pembuatan iklan minuman jahe secang ini digunakan
Perangkat Multimedia. Software pengeditan video seperti After Effect sebagai
Effect Video, Photoshop sebagai manipulasi gambar, Audition 1.5 sebagai editing
backsound/jingle, serta AutoDesk 3ds MAX 2010 sebagai editing animasi.

Iklan ini berwujud Video File AVI. Iklan CV Navita ini diharapkan
sebagai media periklanan televisi comercial dapat mempermudah penyebaran
informasi terbaru untuk penjualan produk dari CV. Navita.

Kata-kunci: minuman herbal, media informasi, AutoDesk 3ds MAX 2010

XVi



ABSTRACT

CV Navita is a manufacturer drink typical herbs of yogyakarta. To
increase service to customers Cv navita need information media dynamic,
interactive and user friendly.
Implementation of the

ad creation sappanwood used
er Effects as Effect Video,
ing backsound/jingle, as
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information

edia information
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