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INTISARI 
 

 Yogyakarta merupakan salah satu kota pariwisata di Indonesia yang paling 
banyak dikunjungi. Memiliki berbagai macam keunikan budaya dan keindahan 
alam yang menarik para wisatawan domestik maupun internasional untuk 
menikmati ragam budaya, keindahan alam serta bangunan peninggalan sejarah. 
Yogyakarta memiliki berbagai lokasi wisata yang cukup lengkap pegunungan, 
pantai, pasar tradisional, bangunan peninggalan sejarah dan candi. 
 Aplikas yang diberi nama jogjaMap dibuat secara spesifik sebagai aplikasi 
referensi untuk para wisatawan untuk bernavigasi dan mencari lokasi tertentu di 
daerah Yogyakarta. Aplikasi ini di desain untuk mudah digunakan.  
 Dibuat dengan Java to micro edition yang telah disempurnakan khusus 
untuk device Blackberry, dikombinasikan dengan PHP dan MySQL sebagai 
database yang memberikan konten uptodate. Teknologi handphone berkembang 
dengan peningkatan performa serta beragam fitur baru. Selain itu muncul 
smartphone dengan berbagai sistem operasi baru dan fitur canggih antara lain : 
layar sentuh, ketersediaan GPS dan kemampuan untuk mengakses internet dengan 
lebih cepat. Blackberry adalah salah satu smartphone yang banyak dipakai di 
Indonesia. Teknologi internet juga berkembang, dengan adanya Web 2.0 Social 
Network merupakan contoh Web 2.0, yang membudahkan penggunanya bertukar 
informasi secara cepat, langsung dan mudah. 
 
Kata-Kunci : Aplikasi Blackberry, PHP, MySQL, Referensi Wisata 
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ABSTRACT 
 

 
Yogyakarta is one of the most visited tourist area in Indonesia which has 

many unique cultural and beautiful locations that attract local and foreign 
tourists to enjoy the cultural offerings, tourist places such as temples and other 
historical heritage. Yogyakarta has almost everything, it has beach, mountain, 
heritage building, traditonal market, batik and leather production. 

The application called jogjaMap made specially to be a reference/guide 
for tourist to navigate and finding certain location in Yogyakarta area. This 
application designed tobe easy to use. Offering feature that make tourist easy to 
find certain location or find the nearest place to stay or to visit. 

Created using java to micro edition language that provided specially for 
Blackberry Devices combine it with the powerful PHP programming language 
and MySQL as database that provide dynamic content for application. Mobile 
phone technology evolved with increased performance and a variety of new 
features, that led to rise of smartphones with several operating systems and 
advanced features include: touch screen, GPS and ability to access internet more 
quickly. Blackberry is one of smartphones that is widely used in Indonesia. 
Internet technology is also evolving, with Web 2.0 existence. Social Network, as 
an examples of Web 2.0, enable its members to share information to other 
members quickly, directly and easily. 

Keywords : Blackberry application, PHP and MySQL 
 
 

 


