BAB YV

Setelah menyelesaikan skripsi ini beberapa vang harus disampatkan
sebagai masukan sebagai berikut :

Untuk membuat game yang baik dan efektif, sebaiknya dikerjakan dalam tim
sehingga dapat berbagi tugas, ada yang bertugas untuk mendesain.
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I gumeplay, ada yang bertugas sebagai programernya dan pembagian tugas
lainnya, sehingga game dapat diselesaikan dengan cepat dan efektif.

2. Dalam pengembangan game Puzzle “Petualangan Lulu” ini hanya dapat

dimainkan secar single plaver, harapan ke depannya semoga aplikasi ini




	Skripsi_08.12.3133_091.pdf (p.1)
	Skripsi_08.12.3133_092.pdf (p.2)

