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PENDAHULUAN

Latar Belakang

Kemajuan teknologi khususnya teknologi informasi, mendorong banyak
manusia untuk menciptakan movasi-inovasi baru untuk membantu manusia dalam
mendapatkan informasisdengan cepal dan mudah, Begity halnya dengan sebuah

% informast yang r \‘l dikemas liaﬂm

juan teknologi informasi ini terfihat semakin

ususnyn. Dewasa ini internet sudsh semakin pop
ar updﬂﬁﬂﬂmﬂ.ﬂm

pasti tidak

i produk atau

mslah memiliki interface

g yang dikelola oleh sebuah

perusahaan. Untuk memenang bisnis, banyak perusahaan

memanfaatkan website sebagai strategi  pemasaran. Dan  hasilnya  sangat
berpengaruh terhadap perkembangan perusahaan terscbut,

INITIAL RACING merupakan toko jual beli spare part beserta aksesorisnya

dan service motor. Produk yang ditawarkan bervariasi diantaranya berbagai jenis

spare part motor dan melayani service motor.



Dari penjelasan di atas, sangat tepat jika e-commerce diterapkan pada
perusahaan INITIAL RACING untuk menambah daya saing. Melalui aplikasi e
commeree konsumen dapat lebih mudah untuk mendspatkan informasi tentang
profil perusahaan, lokasi perusahaan dan produk-produk spare part yang ditawarkan
oleh INITIAL RACING, baik persedisan spare part baru dan second. Melalui
aplikasi e-commerce ini konsumen juga dapat lebih mudah untuk memesan spare

part tanpa harus datangangsung ke NTTIAL RACING. karena e-commerce juga
menyediakan layanan on-line. Dengan ap mmmierce, INITIAL RACING
rhr E kan biaya lebih mahal,

tlternative untuk

an latar belakang masalah di atas, yang menja
i Penjualan Online Berbasis Website pada INITIAL RACING,

| pokok

LY. Batasan Masalah
Qerdasarkan rumusan masalah distas, maka Sistem Informasi Penjualan
|. Sistemn akan berisi diskripsi jenis barang. harga barang. informasi cara
hertransaksi secara online, informasi produk terbaru, dan profil tentang
"INITIAL RACING™.



2. Sistem vang dibuat untuk melakukan pembayaran, dilakukan dengan
mentranfer uang sebesar harga barang yang diinginkan ke rekening
yang ditanjuk oleh "INITIAL RACING".

3. Software yang digunakan untuk membuat Sistem Informasi Penjualan
Online Berbasis Website di INITIAL RACING yaitu Macromedia
Dreamweaver MX 2004 V 7.01 sebagai web editor, Xampp-win32-

1.6.2 sehagai web server, Mozilla firefox sebagai web browser, Adobe

;o _'l'. Sﬂtﬂgﬂl Server Side

1.4.

enerapkan. itmu dan teort - teori selami me -_:': ati pendidikan ke dalam
beraktualisasi dalam penerapan ilmu dunia nyata.
3. Membuat sebush sistem informasi penjualan online untuk INITIAL RACING
berbasis web.
L5, Manfaat Penelltian

Manfaat penelitian yang penulis lakukan adalah :



|. Bagi Pimpinan Bengkel Initial Racing
a. Meningkatkan citra perusahaan dan meningkatkan profit perusahaan karena
dengan adanya Sistem Penjuslan secara online maka proses pelayanan
terhadap pelanggan menjadi lebih cepat dan praktis.
2. Bagi Masyarakat
a. Memudahkan masyarakat atau pelanggan dalam ber transaksi pembelian

1. Metode Observasi
Yaoitu peneliti melakukan pengamatan langsung terhadap perusahaan, terutama
pengamatan terhadap kegiatan perusahaan.

Metode Wawancara



Yaitu metode pengumpulan data dengan cara melakukan tanya jawab secara
langsung di INITIAL RACING dalam melaksanakan atau menyelesaikan data
yang diperlukan untuk dapat memberikan informasi yang dibutulkan,
2. Metode Kepustakaan
Yaitu metode pengumpulan data dengan cara membaca buku-buku yang ada
diperpustakaan maupun d
. Metode Internet

1.7,

: ! pustiaka dasar teori yang
mendukung penulisan skripsi disntaranya ecommerce, website, perangkat lunak
yang digunakan, bahasa pemrograman yang dipakai.

BAR I ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM



Bab i berisi tentang tinjavan umum dan analisis sistem penjualan yang
dilakukan oleh INITIAL RACING yang digunakan untuk titik ukur apakah sistem
yang sudah ada hanya perlu dimodifikasi atau harus ada sistem baru yang dibangun
untuk mempermudah dalam proses penjualan.




L& Jadwal Keglatan

Tabel penjadwalan

September Oktober November
No Kegiatan 2012 2012 2012
1 INE | BV (0 |00 | 100 | 0w I I

I Identifikas: Masalah

2 Anahsis Kebutuhamn Sistem

L]

Pengumpulan Drata

4 | Membuat Rancangan Sistem

(¥ ]

Rancangan Bangun Program

6 | Uji Coba Program (testing)

7 [Revisi Konmsep, Desan
Rancangan, Code Program

£ | Implemantasi Program

9 Pembimbmgan — Penulisan
Noskah Skripsi

10 | Pentlisan Akhir Laporan

11 | Pendadaran
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