BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi sekarang ini terjadi dengan pesat, baik teknologi
informasi  maupun teknologi  komunikasi. Akan sangat bermma  jika
perkembangan teknologi yang sed

atau dibawahnya) dalam bentuk pendidikan forn

gan jasmani dan rohani agar anak memiliki kesiapar
end dikan lebih lanjut. Tujuannya yaitu meningks
R otuk belajar mengenal bermaci
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Semua kegiatan belajar ini dikemas dalan j

Salah satu pendekatan yang termasuk dalam penilaian perkembangan anak
didik taman kanak-kanak bidang pengembangan kemampuan dassr adalah nilai
pendekatan kognitif. Secara garis besar kognitif adalah suatu proses berpikir
berupa kemampuan otau daya untuk menghubungkan suatu peristiwa dengan
peristiwa lainnya serta kemampuan menilsi dan mempertimbangkan segala



el

sesuatu yang diamati dari dunia sekitar. Beberapa contoh penilsiannya yaitu
mengelempokkan bends denpan  berbapai carn menurut ciri-cin  tertentu,
membedakan macam suara, menyusun benda dan kecil-besar atau sebaliknya.

Dalam dunia pendidikan untuk TK metode pembelajaran dapat dihadirkan

materi dan dapal dijadikan sebagai media altematif dalam proses belajar. Untuk

ke depannya dengan media ini akan meningkatkan proses belajar yang maksimal



khususnya pada materi yang disampaikan karena materi yang disampaikan
menark dan interaktif.
1.2 Rumusan masalah

Dari uraian sebelumnya. maka dapat diambil permasalahan vaitu :

b dapat menank dan metode yang

d. Penyajian materi pembelajaran dalam bentuk multimedia interaktif
vang benisikan objek gambar, teks, dan suara.



1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelifan ini adalah untuk mengetahui apakah “Perancangan

Media Pembelajarn Dengan Metode Interaktif Unfuk Taman Kanak-kanak
Berbasis Multimedia™ ini dapat digunakan secara optimal dibidang pendidikan

digunakan untuk memudshkan pemahaman anak-anak.
b. Sebagai sarana sosialisasi multimedia pada semua pihak yang ada.



1.6 Metode Penelitian
Metode yang digunakan dalam pelaksanaan perancangan media
pembelajaran dengan metode interaktif untuk taman kanak-kanak berbasis

multimedia guna penyusunan skripsi ini adalah :
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Menjelaskan tentang latar belakang masalah, rumusan masalah,
batasan masalah. tujuan penelitian manfaat penelitian. metode dan



DASAR TEORI
Penjelasan mengenai pengertian dasar multimedia dan media
pembelajaran secara umum beserta perangkal lunak (software)
vang digunakan, meliputi beberapa media antara lain teks, animasi,
gambar, audio dan video.
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