BABI
FENDAHULUAN
L1. Latar Belakang Masalah.
Padu era teknologi informasi dengan ditemukannya komputer penymmpaian
informasi ke publik mengalami perkémbangan ukup pesat. dengan munculnya
teknologi workd wide vt informasi dari seluruh

hels

komputer infermasi dapat dipadukon menjadi sebush miformas: yang
- —— video, gnimasi, suam SRUREEE

chazai multimedia. interakiif, dis multimedi Karena memiliki lebih dari 1
(satu) unsur konten vaivi ieks; s video, dan animasi_ - {ink navigasi yang
sk Kok Jink ‘donton inftmusts: skt 5. i midiimedie et i
sendiri., Pemanfastan multimedia interaktif sudah banyak digunakan oleh para
peloku  usaha, lembapa  pemermtahaan,  scholab'perpuruan  tingg,  atan

PCTSCOMNEITL.

Multimedin intermmktif scbagni profil perusshoon  jugn dig.mnk_nn untuk



melengkapi medin promosi yang sudah  oda, schinges  perusshasn  bisa
memonfaatkan sesuni kebutuhan dan fimgsinya. Karens don segt keunggulan
memiliki daya saing yang berbeda dibanding dengan media promesi lainnya,
multimedia memiliki daya ik dan minat terhadap pemokai  Multimedin

mterakiif dapai di sajikan dalam benule compaet disc atau digital versafile dise

T rendah buyanya d

awal, tetapi dengan ketes : cetnk tersebut moka binys
pengadaannya dalam jengka waktu panjang akan berjumilah besar

Sesua dengan urainn distas, maka skripsi i mengangkat tema pemonfastan
profil perusghaan berbasis muliimedia uniuk meningkatkan daya samng perusahaan
melalui medin promosi berbasis multimedia interakiilf. Tujuan dari pembuntan



profil perusshaan ini adalah sebapm pelengkap media promosi perusahaan yang
sudsh ada, srimyn tidak menggantikan medis promosi yang sudsh ada. Sebagm
perusahaan vang bergerak poda bidang studio music, Impact Studio dituntut untik

d;pdmcl;ﬁhnﬂu—ﬂnprnmmmmmhksdnnmmnﬂnghﬁ;ndqyl
saing dan menank banyak pelangzean.

1. Aplikasi molismedss interl ini ad ofil perusahaan berbasis
multimedin  dengan  konten yang  bens lutar  belakang mengenm
perusahaan, strukiur manajemen perusahaon, produk dan jasa perusahason,



2, Pernncangan aplikasi mmltimedia internktif i dikhususkan wntuk
media promosi impact studio yogyakaria,

3. Output dari pembuatan multimedia imteraktif ini adalsh sebuah profil

1. Mengidentifikas: Masalah

masalsh, yoitu dengan mengurai permasalahan yang ada pada objek

perelitian. Dard identifikasi masalsh maka depat diketabumi solusi dan



tehapan uniuk penyusunan sknips: i seperti mereninkan judul. output
yang skan dihesilkan, don monfaot-manfeat dan oplikasi CD imeraktil

berbasis multimedia i

Tohap pengumpulan dats sclunjutnya adslah dengan melskukan studi
literasy atou pustnka. Merupakon tahop penpumpulin datn yang dilakukan
dengan mempelajari buku-buku dan artikel-artikel yang ada hubungannya
dengan masalah pembahasan dalun penyusuman skripsi i Sumber-
sumber yang didapat antars lain duri buku-buku di perpustakaan. internet,



dan beberopa karya ilmiah,
3. Proscs Pengolahan Data

dibutuhkan sudah lengkap. sclonjuinys sdalah proses pengolahan data.
Unituk sca’ pengolzhon dats  menge n analisis biaya manfaat

n sistem.  Proses

umn sde,

disngiknn mmhn



16,  Sistematika Penulisan

Agar dopat tercaps perulisan yang sistemats mengenai pokok permasalnhan
schagai hasil penelitian; mika akan lebih baik dan lebih jelas serty terarah apabila

Bab ini menjelaskan analisis sistem yvang terdin dan analisis baye-manfaat
dmmﬁﬁnhhphnmmmmmﬂc‘m

konsep don isi informas: dan profil perusshoon berbasis moltimedia ini

BABR IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



Bab ini membahas tentang proses produksi atau pembustan  aplikasi
multimedia interakitif. mengolah data don nformast yeng sudah ads menjedi

perancangan sebelumnya,
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