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MOTTO

“Salah satu pengkerdilan terkejam dalam hidup adalah membiarkan pikiran yang
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INTISARI

Mengetik adalah suatu kegiatan untuk menuliskan sebuah tulisan dalam
bentuk cetakkan yang sudah dirangkai oleh mesin ketik. Dengan perkembangan
zaman yang cepat mesin ketik digantikan oleh komputer karena efisien dalam
membuat sebuah tulisan atau teks. sebuah teks atau tulisan yang mudah dipahami
dalam penyampaian informasi tidak memiliki kesalahan kata atau fpo yang
mengakibatkan ketidakjelasan dalam informasi yang disampaikan.

Dalam aplikasi pengolah kata seperti microsoft office word, memiliki fitur
suggestions word dan Autocorrect word yang dimana sangat berguna dalam
mengecek sebuah tulisan yang terdapat kesalahan kata dalam penulisannya.

Penelitian ini dilakukan untuk membangun sebuah /ibrary javaseript untuk
mendeteksi kesalahan kata atau fypo terhadap penulisan kata yang salah dan
merekomendasikan kata yang tepat untuk merubah kata yang salah. saltikjs adalah
nama dari /ibrary javascript ini, saltikjs akan dibangun menggunakan algoritma

Levenshtein Distance dan Metode Regular Search Expression.

Kata kunci : Regular Search Expression, Regex, Library, Javascript, Saltikjs,

Levenshtein Distance.
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ABSTRACT

Typing is an activity to write a piece of writing in printed form that has

been assembled by a typewriter. With the rapid development of the era, typewriters

are replaced by computers because t ient in making writing or text. a

rmation does not have a

ord, it features

hecking a text

avascript, Saltikjs,
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