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INTISARI

Mengetik adalah suatu kegiatan untuk menuliskan sebuah tulisan dalam

bentuk cetakkan yang sudah dirangkai oleh mesin ketik. Dengan perkembangan

zaman yang cepat mesin ketik digantikan oleh komputer karena efisien dalam

membuat sebuah tulisan atau teks. sebuah teks atau tulisan yang mudah dipahami

dalam penyampaian informasi tidak memiliki kesalahan kata atau typo yang

mengakibatkan ketidakjelasan dalam informasi yang disampaikan.

Dalam aplikasi pengolah kata seperti microsoft office word, memiliki fitur

suggestions word dan Autocorrect word yang dimana sangat berguna dalam

mengecek sebuah tulisan yang terdapat kesalahan kata dalam penulisannya.

Penelitian ini dilakukan untuk membangun sebuah library javascript untuk

mendeteksi kesalahan kata atau typo terhadap penulisan kata yang salah dan

merekomendasikan kata yang tepat untuk merubah kata yang salah. saltikjs adalah

nama dari library javascript ini, saltikjs akan dibangun menggunakan algoritma

Levenshtein Distance dan Metode Regular Search Expression.

Kata kunci : Regular Search Expression, Regex, Library, Javascript, Saltikjs,

Levenshtein Distance.
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ABSTRACT

Typing is an activity to write a piece of writing in printed form that has

been assembled by a typewriter. With the rapid development of the era, typewriters

are replaced by computers because they are efficient in making writing or text. a

text or writing that is easy to understand in delivering information does not have a

word or typo that results in unclearness in the information conveyed.

In a word processing application such as Microsoft Office Word, it features

word suggestions and autocorrect words which are very useful in checking a text

that has word errors in writing.

This research was conducted to build a javascript library to detect word

errors or typos against writing the wrong words and recommend the right words

to change the wrong words. saltikjs is the name of this javascript library, saltikjs

will be built using the Levenshtein Distance algorithm and the Regular Search

Expression Method.

Keyword : Regular Search Expression, Regex, Library, Javascript, Saltikjs,

Levenshtein.
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