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INTISARI 

 

Company Profile adalah sebuah istilah untuk mempublikasikan kepada 

umum suatu lembaga, sekolah, instansi, bahkan profil seseorang dan lain-lain. 

Company profile ini dibuat bertujuan untuk menyampaikan hal-hal yang perlu di 

publikasikan kepada umum yang dapat berbentuk CD Interaktif. 

Pada saat ini, manfaat dari cd interaktif sudah sangat banyak dirasakan 

oleh setiap kalangan masyarakat. Dengan semakin berkembangannya Sarana 

Informasi dan semakin meningkatnya kebutuhan komunikasi global, sehingga 

diperlukan pengetahuan tentang teknologi sarana Informasi. Sistem informasi 

tersebut sangat berguna karena dapat memberikan informasi lebih efisien dan 

menarik. 

Oleh karena kondisi tersebut, maka saya berinisiatif membuat skripsi 

dengan judul “PROFIL SMA KOLOMBO YOGYAKARTA SEBAGAI MEDIA 

INFORMASI BERBASIS MULTIMEDIA” untuk memberikan tentang Profil 

SMA Kolombo Yogyakarta kepada masyarakat luas pada umumnya, dan 

khususnya kepada seluruh keluarga besar SMA Kolombo Yogyakarta, dan di 

samping itu SMA Kolombo Yogyakarta belum mempunyai CD Interaktif untuk 

memperlihatkan seperti apa SMA Kolombo Yogyakarta itu. 

 

Kata kunci : Profil, Informasi, Multimedia, Sistem, Sistem informasi Sekolah, 

SMA KOLOMBO Yogyakarta. 
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ABSTRACT 

 

Company profile is a general term for publishing to an institution, school, 

institution, even one's profile and others. Company profile was created aims to 

convey the things that need to be published to the public in the form of Interactive 

CD. 

At this time, the benefits of interactive cd is very much felt by every 

community. With the growing Information Facility and the increasing need for 

global communication, so that the necessary knowledge about information 

technology facilities. System information is extremely useful because it can 

provide more information efisien and interesting. 

So we took the initiative to create a thesis, titled " Kolombo Yogyakarta 

High School Profile As A Multimedia Based Infomation Media " to provide a 

profile Senior High School Colombo Yogyakarta to the public in general, and 

especially to all the big family Senior High School Colombo Yogyakarta, and in 

addition Senior High School Colombo Yogyakarta Interactive not yet have an 

interactive CD to demonstrate what it Senior High School Colombo Yogyakarta. 

 

Keyword : Profile, Information, Multimedia, System, School Information System, 

SMA KOLOMBO Yogyakarta.  
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