PROFIL SMA KOLOMBO YOGYAKARTA SEBAGAI MEDIA
INFORMASI BERBASIS MULTIMEDIA

SKRIPSI

disusun oleh :

Rika Arfiana

08.12.3166

JURUSAN SISTEM INFORMASI
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM
YOGYAKARTA
2012



PROFIL SMA KOLOMBO YOGYAKARTA SEBAGAI MEDIA
INFORMASI BERBASIS MULTIMEDIA

SKRIPSI
Untuk memenuhi sebagian persyaratan mencapai derajat Sarjana S1

pada jurusan Sistem Informasi

disusun oleh :

Rika Arfiana

08.12.3166

JURUSAN SISTEM INFORMASI
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM
YOGYAKARTA
2012






PENGESAHAN

SKRIPSI

Profil SMA Kolombo Yogyakarta Sébagai Media
Informasi Berbasis Multimedia

Yang dipersiapkan dan disususn oleh

Skripsi ini telah diterima sebagai salah satu persyaratan
untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer
; yal 28 november 2012




PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini
merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat
karya yang pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis
di suatu Institusi Pendidikan, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak
terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh
orang lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan

dalam daftar pustaka.

Yogyakarta, 23 November 2012

RIKA ARFIANA
08.12.3166




MOTTO

% Sesebale menslel belbelakang wuntuls mengambeil likmalk
perjalanan bidup yang tak ada wjungrya il

* Beranghat dengan fenih beyakinaw, bevjalan dengan
& Tak perlu berharap orang lain berubal wntub bita, yany
bita dapat

% Berawal darni beyakinan dori sendini wntub bisa berubak
yang lebili baik



PERSEMBAHAN

Skripsi ini penulis persembahkan untuk :

1.

Alhamdulillah segala puji bagi Allah atas segala kemudahan dan
kelancaran yang telah diberikan selama ini.

Rasulullah SAW Muhammad Nabiku

Untuk kedua orangtuaku yang selama ini telah begitu banyak memberikan
kasih sayangnya kepadaku, dengan penuh kesabaran membesarkanku
sampai aku ke jenjang sarjana,terimakasih untuk bapak ibu tercinta
semoga Allah SWT memberikanku kesempatan untuk memberi
kebahagian kepada kalian Amin Ya Robbal’alamin....

Buat keluargaku, nenekku,mb.yuni, ama makasih buat do’anya makasih

juga udah mensupport aku dalam bentuk apapun

. Bapak M. Rudyanto Arief, MT selaku dosen pembimbing yang selama

saya bimbingan mulai dari pengajuan judul sampai mendapat acc dari
bapak yang selalu memberikan saya bimbingan dan arahannya dengan
sabar sehingga skripsi saya terselesaikan. Terimakasih banyak pak....

Buat Ervhi,Bertha makasih juga udah support sama bantu repot-repot
kesana kemari, Buat Heru dan Mas Galang makasth yaa buat
bantuannya,,,,,

Buat pipit makasih buat pinjaman laptopnya yaa,,,

Semua teman-temanku khususnya kelas G angkatan 2008 (diana, widha,
pyt, nares,icha,linda) dan semua yang tidak bisa saya sebutkan satu
persatu, terimaksih banyak....

Dan semua pihak yang tidak mungkin penulis sebutkan satu persatu

terimakasih banyak yaa ....

Vi



KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan Kehadirat Allah SWT yang telah
melimpahkan rahmat dan karunia-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan
penulisan skripsi dengan judul “PROFIL SMA KOLOMBO YOGYAKARTA
SEBAGAI MEDIA INFORMASI BERBASIS MULTIMEDIA”. Dengan
kesempatan ini penulis ingin mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya

kepada yang terhormat:

1. Prof. Dr. M.Suyanto, M.M selaku ketua Sekolah Tinggi Manajemen
Informatika dan Komputer “AMIKOM” Yogyakarta.

2. Drs. Bambang Sudaryatno, M.M selaku ketua jurusan Sistem Informasi
Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer “AMIKOM”
Yogyakarta.

3. Bapak M Rudyanto Arief, MT selaku dosen pembimbing yang telah

banyak meluangkan waktu untuk membimbing dan mengarahkan
sehingga skripsi ini dapat terselesaikan.

4. Pihak SMA Kolombo Yogyakarta yang telah memberi izin untuk
melakukan penelitian.

Penulis menyadari bahwa Skripsi ini masih jauh dari kesempurnaan. Oleh

karenanya kritik dan saran yang membangun dari semua pihak sangat diharapkan.

Yogyakarta, 23 Juni 2012

Penulis

Vii



DAFTAR ISl

HALAMAN JUDUL . ...ttt i
PERSETUJIUAN . ...ttt bttt b et b et beebe e b i
PENGESAHAN. ...ttt ettt b e e b et e e e b e e naeesnnas il
PERNY ATAAN . ettt e et e s e te et eareesteeneesseesteaneesreeneeanee e v
IMIOT T Ottt bbbt b et b e bt sttt e bt nb e b e v
PERSEMBAHAN. ...ttt bbbt ettt be e bt ettt bt e beeneesbeebeeneenreas vi
KATA PENGANTAR . ittt b e Sttt sbe e eesbe e ebeeneeesnne e vii
DAFTAR ISL. itttk ettt e ake e e bt e ek R b st e bt e enbeenbeesnbeenbeesnneens viii
DAFTAR GAMBAR ... .ottt an ettt S et nbe e nns Xi
DAFTAR TABEL....... .ottt ek ettt e nbe b snee e e XV
INTISARI .. e et et ekt e ek e e b e e abn e fHae e teeenteeenreanbeeneeas Xvi
ABSTRACT ..ttt ekttt e ab e e et e aR b e e ke e aane e ehe e an b e e ekt e St ekt eenbeereas Xvil

BAB | PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah..............ccccoooiiiiiiiiiiiiiii e 1
1.2. Perumusan Masalah.............ccooiiiiiiiiiiii e 2
1.3. Batasan Masalah..............oooiiiiiiiiiii e 3
1.4. Tujuan Dan Manfaat...........cccooiuiiiiiiiiii e sba et anbn e e s eeeeneneeenens 3
1.5. Manfaat Penelitian. ...........ccoouiiiiiiiiiiie ekt s b e nee e 4
1.6. Metodologi Penelitian. ..........cuiiiiiiiiiiiiic b e 4
1.7. Sistematika PeNUIISAN. ... .coiuuiiiiiiiiiiii ettt s abe et sie e beesbeesteesaeeenes 6
1.8, ReNcana K@IATAM. .. .ciuuuiiiieeiiiiie it aiiiie sttt ab e abn et e e st e e e sbb e e e nbb e e aneesneeas 8
BAB Il DASAR TEORI
2.1 Pengertian MUltimedia.........c.cooeiiiiiiiiiiieiec et 10
2.1.1 Sejarah MUltimedia.........cccviiieiiiiiiiie e 12
2.1.2 Definisi MUIIMEAIa. .....ccveiiiiiiiiiieiieeiee et 13
2.1.3 Unsur MUItIMEIa. ......ccoueiiiieiiiii e 16
2.2 Struktur Sistem Informasi Multimedia.............ccoiiiiiiiiiiii e 19
2.3 Sistem Penyajian Mulitimedia...........coceiiiiiiiiiiiiiiic s 19



2.4 Langkah-langkah dalam Pengembangan Sistem Multimedia..............cccovvvveiiiiiiinnnns

2.5 Siklus Pengembangan Multimedia..........ccoceiiiiiiiiiiiiiiiiics

2.6 Perangakat Keras Yang Digunakan..........c.ccocviiiiiiiiiiiiiiiicc e

2.6.1 Spesifikasi Komputer................

2.7 Perangkat Lunak............ccccuveennnee.

2.7.1 Macromedia Director MX 2004 .......couuuueiiieieiieeiiiie e e et eeets s s e e e et eeessbn s e e eesseeessra s

2.7.2 Adobe Photoshop CS3............

2.7.3 Adobe Audition....cccccceeveeeiin.n.
2.7.4 Adobe After Effect CS 3........

BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1 Sejarah Berdiri SMA Kolombo Yogyakarta...........c.ccoiieeiiieeeiiiieniiie st
3.2 Latar Belakang Didirikan SMA Kolombo Yogyakarta..........cccoiiiiiiiiiiciiiniie e,
3.3 Visi, Misi, dan Tujuan SMA Kolombo Yogyakarta...........c.ceveeiiiiiieiiisiisiessesneses e

K 0E TR T Y B SR S

3.3.3Tujuan. ..ccoceeeiiiiciieicee

3.4 Struktur Organisasi SMA Kolombo Yogyakarta............ccceuiueiiiiiiiiieniibinieieneneenns

3.5 Guru dan Karyawan SMA Kolombo Yogyakarta...........cccuueieiiieiiniciieiininsneeeseennens
3.6 Data Siswa SMA Kolombo YOogyaKarta.............ccccovveiiiiiiiiieniiieenee e
3.7 Fasilitas dan Kegiatan di SMA Koombo Yogyakarta........ccccceeiiiiviiiiiiiiiiiciiiiiie

3.8 ANIALISIS STSTEINL. . eeeeerrnnneseeeeeeeeesteaseesaeesanee e e s seeeeesesbesn i eaeeeaean s s ansseeeeeseesssnnnsseeesseessnnnnnns

3.9 Identifikasi Masalah...........cccceen...

3.10 Analisis PIECES................c.ce...
3.10.1 Analisis Kinetja...................

3.10.2 Analisis Informasi (INfOrMation)..........cccooeiiiiiiiiiereee e

3.10.3 Analisis Ekonomi (ECONOMIC)........ccccuiiiiiiiiiiiiiic s
3.10.4. Analisis Pengendalian (CONEIOI)........cccoveiiiieiiiiieii e
3.10.5Analisis Effisiensi (EffICIENCY).....c.cccvoviiiiiiiiicccie e

3.10.6 Analisis Pelayanan (Service)

19
22
23
23
23
23
29
34
36

40
40
40
41
41
41
41
44
48
51
52
52
53
54
55
55
56
57
57



3.11 Analisis KebUtUhan SISTEIM.......cuvuruiiiiiiiiiieiiiin i e e teeeriiis e s e eereeerss s s s eeeseeesstnreseeeseeens 57

3.11.1. Kebutuhan Fungsional.............cccooiiiiiiiiiiiieice e 57
3.11.2. Non FuN@Sional.........coiiiiiiiiiiiiici e 58
3.12.Analisis KelayaKan.........ccccuoiiiieiiiiiiiesese e 61
3.13.Perancangan TampPilan.........cccveiiiieiiiioiiiieiiie e 66
3.13.1.Perancangan desain apliKasi.........ccouiuieiiiiiieiiiiiieiee s 66

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

4.1 Pengertian Implementast SISTEIM ... .uueiiuueeiiuieiireeiiiie it esieesssssinseessneesnireessneesneeeens 80
4.1.1.Pembuatan Desain Aplikasi Profil Sekolah SMA KOLOMBO..............ccoovennrnne. 81
4.1.2 Pembuatan APIKaST.....cueieieeiiieiiiiiiieiie e e 115
4.1.3. Melakukan Tes Pemakaian...............coooiiiiiieniiineiiesiesne s snsbine e 129
4.1.4 PenguncCian APIKAST......ccuuiiiuieiiiiiiiiie itk sbb s abn e aba e abn e S neneas 131

4.2. Manual ProGram............cocuviiiiiiiiiiiiiii bbb s bbb 131

4.3 Menggunakan SISTEII..........ccuiiiiiiiiiiiiiieii ettt sba bbb e ne s 139
4.3.1 Spesifikasi Komputer yang digunakan.............coccooveriiiinienineiiiei e 139

4.3.2 Cara menggunakan aplikasi multimedia Company Profil SMA Kolombo Yogyakarta.. 139
BAB V PENUTUP

5.1 KESIMPUIAN. ....coiiiiiiiiiiii bbb ben s b 141
5.2 Saran . e SRR Y . 142
DAFTAR PUSTAKA ... .t b et Xviil
LAMPTRAN. .kt b bR 2Rttt b bt e b 143



Gambar 2.1
Gambar 2.2
Gambar 2.3
Gambar 2.4
Gambar 2.5
Gambar 2.6
Gambar 2.7
Gambar 2.8
Gambar 2.9
Gambar 2.10
Gambar 3.1
Gambar 3.2
Gambar 3.3
Gambar 3.4
Gambar 3.5
Gambar 3.6
Gambar 3.7
Gambar 3.8
Gambar 3.9
Gambar 3.10
Gambar 3.11
Gambar 3.12
Gambar 3.13
Gambar 3.14
Gambar 4.1
Gambar 4.2
Gambar 4.3
Gambar 4.4
Gambar 4.5

DAFTAR GAMBAR

Struktur LIN@aT......cccevierieiieiieieeieeeteeeeeeeeeeeee e
Struktur Hierarki........coceeovevieieninieeeeceeceeeeeee
Struktur Piramida...........cooooiiiiiiiiiiiieee
Struktur Polar..........coccooiiiiiii e,
Pengembangan Sistem Multimedia............cccceevervienienennne.
Property INSPEeCtOr.....ciiiuiiiiiiiiiee it e
Tampilan Macromedia Director MX 2004...........ccccevenee
Tampilan Adobe Photoshop CS3.........ccccooiiieiiineeeieeiene
Adobe AUdItION. .......eoiiiiiiiiiiiiiee ettt
Adobe After Effects CS 3......cocoiiiiniiniiniiiin e,
Bagan struktur organisasi.............cceereeeiueerieeesneeseesiiaeennennns
Tampilan Halaman Intro............ccceeeiiiiiiieeeiiee e eciiee s
Tampilan Menu Utama.........cc.cooeevienieneniiiniiniesiieseeseenens
Tampilan Menu Profil............cccooooooiiiiiiniii e,
Halaman sejarah dan visi MiSi..........ccceeeverevienveesieennieennens
Halaman struktur organisasi.............c.eoeviiiinnneeencneeenneessnnes
Tampilan menu tentang............coceeeveeiviiinennieneeneeee e
Halaman ekstrakurikuler, fasilitas dan guru karya............
Halaman menu galeri...........cccooeiiiiiieeniiiinieeec e,
Halaman menu galeri foto...........ccoevvviieeniiieniieeiie e
Halaman foto.........cccoiiiiiiii e
Halaman menu galeri foto.......ccccevienienieenienieeieeieeens
Halaman vid@0........coceeieiieniiiieiieiieieee e
Halaman denah...........cocccoooiiiiiiiicee

Skema Tahapan Pembuatan Profil Sekolah SMA Kolombo

Membuka Layer........ccccoeoieriieiiecieeiiecie e
COlOT PICKET ..ottt

S B CHION .« et e e e e e e e e e ae e e

Xi



Gambar 4.6 BIUSH t00IS. .o 84

Gambar 4.7  Brush.....oocooiiii e 84
Gambar 4.8 Sta@e.....ccciiiiieiieie e 84
Gambar 4.9 SAVE AS....iiiiiieiiieieee ettt 85
Gambar 4.10  Adobe after effect.........coceeiiiiiiiiiiini 86
Gambar 4.11  Bintang Composition...........oc.ceeeruerieneeneeiienieneeeeneenieenees 87
Gambar 4.12  Animasi Keyframe......ccccooeeriiiiiinniiniieieeieeieceeeeee 87
Gambar 4.13  Time COontrols....ccooeiiiiiiiieiiiiesieeie et 88
Gambar 4.14  CompoSition SETNES....ccveerrrereeiiieeiieesireeesitiereeeereeenenens 89
Gambar 4.15 Drag ke COmpPOSItION. ..........coceevueeiiniiiiieeiieiienieeiaesiaeeneens 89
Gambar 4.16 Pengaturan Timing After Effect.......ccccoociiiieniiiiinnnnn. 90
Gambar 4.17 Animasi Bintang Composition........ccecceeeeveereesineessiinneenen. 91
Gambar 4.18  Pre-COMPOSE.....ccciuiiiiiiiiiiiieeeiieeeiee e teesseessnseesnsseesnnsessnsss 91
Gambar 4.19 Adobe After effect........ccoociieiiiiiiiiii e 92
Gambar 4.20  Time Controls.........cccoeviiiiiiiiiiiiiiieieeeseeece e s 92
Gambar 4.21 Penambahan Animasi Meteor...........ccocueeveenuinnieniieennene 93
Gambar 4.22  Time Controls........coooueeiiiiiiianiiiiiiees i 93
Gambar 4.23  Pengaturan Ukuran MOVIe..........ccccoiimiemniineeneniienccciennes 94
Gambar 4.24  Drag Ke SCOTC......ccceeviiiiiniiiiiieieeiic ittt st 95
GaAMDBAL 4.25  STAGE....eervveesrrssumsssssssnsenneeenseereernseesaesssessssesssassseeessbesssesssens 95
Gambar 4.26  Property INSPeCtOr.........ccveviieiiieiieeiieeie et 96
Gambar 4.27  Edit Sprite Frames............cccoooviiiiiiiiiiiecieece e 96
Gambar 4.28  SelECT......uiiiiiiiiiiiiiiii e e 97
Gambar 4.29  Sta@e.....cccieiieeiieiiieiie e et et teete et e ste et e eete et e eareeaeenenes 98
Gambar 4.30  Edit Entire Sprite..........cccevviievieniieiieeieeieeeee e 98
Gambar 4.31 Pengaturan Timing..........cccccveeeviieeiieeniieeeiie e 99
Gambar 4.32  Memotong Frame.........c.cccoceeveriiniiiiniiniinencnecceeeeeee 100
Gambar 4.33  Melihat ANIMAST......ccoverirrierienieiceieeee e 101
Gambar 4.34  Publish.......ccooiiiiiiiie e 102
Gambar 4.35  Adobe AUdItion........cccovviiiiiiiiiiiieieceee e 103
Gambar 4.36  Edit MOde.......cooiiiiiiieiieeeee e 104



Gambar 4.37  IMPOTL..eciiiiieiiiieeie e e e 104

Gambar 4.38  Gelombang SUara............cceceeverieneenienienieieneeneee e 105
Gambar 4.39 Pengaturan Volume...........cccccceeviieiiieniieiiecie e 106
Gambar 4.40  Projek parameter............cccveveeeiierieeiiienieeieenee e eeeee e 107
Gambar 4.41 Round Retangle ToolS.......c..cccveeeiiiieiiieeieecee e 107
Gambar 4.42  black layer........ccccoviiviiiiniiiicee 108
Gambar 4.43  Gambar TranSparan.....ccccoeceereeesiieueeeereeneeeieeneeseeeseesveens 109
Gambar 4.44  Tampilan Program........c.ceceueereeriueereesssinneeeireeseeereessesnseens 110
Gambar 4.45  STAZE.......cciiieiieeeieee et e et e e eiee e e e eaa e e et e eeaaeeeaaeas 111
Gambar4.460 LAy el .coueeeiieeeiieeeeieeeinie e eecieeeeaee e e sbbeeeeneeennnaeennnesiesee e 111
Gambar 4.47  Layer SEYLe......cccoiiiiiiiiiiieiee et 111
Gambar 4.48  Duplicate LaYer........c..cccveeiieiieiiieenieeieeseeeeineesieessiesneeeneens 112
Gambar 4.49 Rename Layer.........ccccoiiiiiiiiiiiiie e cereeesneeesneeennneesnnnesns 113
Gambar 4.50  Text TOOIS.....cciiiiiiiiiii et 113
Gambar 4.51 Stage Tombol Profil............c.ccocoiiiiiiiiiiii e, 114
Gambar 4.52  Edit Text Button.........coceoiiiiiiiiiiiiiiceeccieeeceeceene 114
Gambar 4.53  Property INSPeCtor......ccueeeiiieeiiiieiiieeeiiiennreeeeiveeesvee s ennes 115
Gambar 4.54  Drag ke SCOTe......ccooiiiiiiiiiiiiiiiiiiceieseesie s 116
Gambar 4.55 Pengaturan POSISI.......ccccovieriiniiiieiiiieiiieieeseeie e 117
Gambar 4.56  Time COontrol.......ccueeiereenerniiniiniiiiienienieeieseenie e tseesieennens 118
Gambar 4.57 Insert Keyframe...........cccoeoeveeiiiriiiiienieeiecieee e 119
Gambar 4.58 Mengubah Nilai InK................cccoeiiiiiiiiieir e, 120
Gambar 4.59 Menambahkan Script............ooiceiiiiiiiiiiiiii e 120
Gambar 4.60  SCTIPt StOP.cuveeruieiiieiieeitieiie et eeteeittesteeeneeeeieeeteesreenseenaaeens 121
Gambar 4.61  DIag.......ccoiieiieiiecieeieeee ettt 122
Gambar 4.62  Susunan Menu Profile...........cooiiiiiiiiiiiiiee, 122
Gambar 4.63  Score Menu Profile..........ccocoeiiiiiiiiiiiiiieeeee 123
Gambar 4.64  Pengaturan SCOTE.........ceeeveruieeiiierieeiieniieeieenieeevee e ereeneees 123
Gambar 4.65 Drag ke SCOTC.......c.cevvieriieiiieiieieciteee e 124
Gambar 4.66  Behavior iNSPeCtOT.........eeecuiieeiiiieeiieeeiie et 125
Gambar 4.67  Event POPUP.....ccooouiriiiiiiiniiiieceeceeee e 126



Gambar 4.68
Gambar 4.69
Gambar 4.70
Gambar 4.71
Gambar 4.72
Gambar 4.73
Gambar 4.74
Gambar 4.75
Gambar 4.76
Gambar 4.77
Gambar 4.78
Gambar 4.79
Gambar 4.80

Behavior Mouse Up......cccvveeciieeiiieeiieecieeeee e 127
Tampilan menu utama...........cocceeeveeeiienienieeieeeeee e 131
Tampilan sejarah...........ccoccoevieeiiieniiiiieeeeee e 132
Tampilan menu Visi & MiSi....ccceeeeviereeeiiienieeieenieeieeree e 133
Tampilan menu Struktur Organisasi..........ccceeeevveeeveeerveeennee. 133
Tampilan menu guru & karyawan..........ccccecceeveeneenennennns 134
Tampilan menu fasilitas.......occoeeiiineieiiienieeieeeeeeeee 135
Tampilan Menu Prestasi........e e e eeeeeiieneenieerieeieeseeeveenns 135
Tampilan menu ekskul............cc.ooooiiiiiiiniiei e, 136
Tampilan syarat pendaftaran...............coeeeoiiiiniiniiiuenennnen. 136
Tampilan menu galeri foto..........coovieiieiiieiiie e, 137
Tampilan menu galeri video.......oocueriiereeniieeiiienieiiie e 138
Tampilan menu denah 10kasi...........cooiveerieeiiiieeiiee e 138

Xiv



DAFTAR TABEL

Tabel 1.1 Jadwal Rencana Kegiatan Tahun 2012 ..........................

Tabel 3.1 Daftar Pegawai menurut status kepegawaian dan golongan ..

Tabel 3.2 Daftar Guru menurut umur dan tempat tanggal lahir ...........

Tabel 3.3 Daftar Karyawan menurut umur dan tempat tanggal lahir........

Tabel 3.4 Daftar Pegawai menurut ijazah tertinggi  .........................

Tabel 3.5 Daftar Pegawai menurut jenis pekerjaan .........................
Tabel 3.6 Rencana penerimaan dan pendaftar menurut jenis kelamin ....
Tabel 3.7 Siswa baru yang diterima menurut sekolah asal ................

Tabel 3.8 Siswa menurut tingkat agama ............cccceiiiiiiiiinniiian..

Tabel 3.9 Siswa menurut tingkat dan jenis kelamin tiap kelompok umur...

Tabel 3.10 Siswa mengulang, putus sekolah, dan mutasi tiap pengajaran ...

Tabel. 3.11 Peserta UN dan lulusan menurut program studi ...............
Tabel 3.12 Nilai UN tiap mata pelajaran tahun sebelumnya .............
Tabel 3.13 Analisis Kinerja (Performance) ..............ceeiiiiiii
Tabel 3.14 Analisis Informasi (Information) ...............ccoeiieiinane..
Tabel 3.15 Analisis Ekonomi (Economic) ............cceeieiiiiieiniiiiinann..

Tabel 3.16 Analisis control/pengendalian ....................cooiiiiin..

Tabel 3.17 Analisis Effisiensi (Effisiency) ............c.oooiiiiiiiiii. ..

Tabel 3.18 Analisis Pelayanan ................. i,

Tabel 3.19 Rincian kebutuhan perangkat keras ..............................
Tabel 3.20 Rincian kebutuhan perangkat lunak ..............................
Tabel 3.21 Rincian kebutuhan brainware ...................cociiiinn
Tabel 3.22 Rincian Deskripsi Biaya dan Manfaat ...........................

Tabel 3.23. Rincian kelayakan ekonomi ..................coociiiiiiinn. .o

XV



INTISARI

Company Profile adalah sebuah istilah untuk mempublikasikan kepada
umum suatu lembaga, sekolah, instansi, bahkan profil seseorang dan lain-lain.
Company profile ini dibuat bertujuan untuk menyampaikan hal-hal yang perlu di
publikasikan kepada umum yang dapat berbentuk CD Interaktif.

Pada saat ini, manfaat dari cd interaktif sudah sangat banyak dirasakan
oleh setiap kalangan masyarakat. Dengan semakin berkembangannya Sarana
Informasi dan semakin meningkatnya kebutuhan komunikasi global, sehingga
diperlukan pengetahuan tentang teknologi sarana Informasi. Sistem informasi
tersebut sangat berguna karena dapat memberikan informasi lebih efisien dan
menarik.

Oleh karena kondisi tersebut, maka saya berinisiatif membuat skripsi
dengan judul “PROFIL SMA KOLOMBO YOGYAKARTA SEBAGAI MEDIA
INFORMASI BERBASIS MULTIMEDIA” untuk memberikan tentang Profil
SMA Kolombo Yogyakarta kepada masyarakat luas pada umumnya, dan
khususnya kepada seluruh keluarga besar SMA Kolombo Yogyakarta, dan di
samping itu SMA Kolombo Yogyakarta belum mempunyai CD Interaktif untuk
memperlihatkan seperti apa SMA Kolombo Yogyakarta itu.

Kata kunci : Profil, Informasi, Multimedia, Sistem, Sistem informasi Sekolah,
SMA KOLOMBO Yogyakarta.
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ABSTRACT

Company profile is a general term for publishing to an institution, school,
institution, even one's profile and others. Company profile was created aims to
convey the things that need to be published to the public in the form of Interactive
CD.

At this time, the benefits of interactive cd is very much felt by every
community. With the growing Information Facility and the increasing need for
global communication, so that the necessary knowledge about information
technology facilities. System information is extremely useful because it can
provide more information efisien and interesting.

So we took the initiative to create a thesis, titled * Kolombo Yogyakarta
High School Profile As A Multimedia Based Infomation Media " to provide a
profile Senior High School Colombo Yogyakarta to the public in general, and
especially to all the big family Senior High School Colombo Yogyakarta, and in
addition Senior High School Colombo Yogyakarta Interactive not yet have an

interactive CD to demonstrate what it Senior High School Colombo Yogyakarta.

Keyword : Profile, Information, Multimedia, System, School Information System,
SMA KOLOMBO Yogyakarta.
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