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INTISARI

Toko Bangunan Wahyu merupakan sebuah perusahaan yang bergerak di
bidang penyediaan berbagai macam bahan bangunan. Pada perusahaan ini
terdapat suatu sistem pencatatan data persediaan barang (inventory) yang masih
berjalan secara manual, dimana dalam penerapannya terdapat hal yang menjadi
kendala, yaitu adalah keefektifan dan efisiensi waktu dalam proses memasukkan
data tersebut ke dalam komputer.

Dengan aasan di atas maka penulis akan mencoba membuat sebuah
aplikas perangkat lunak berbasis Android. Dimana. pembuatan aplikas ini
melalui  berbagal tahapan mula dari mencari referensi, mencari dan
mengumpulkan data, pembuatan serta pengujian sehingga dapat dibuatlah aplikasi
persediaan barang yang berbasis Android ini. Aplikasi ini dapat dijalankan pada
ponsel yang sudah menggunakan sistem operasi Android minimal Android 2.2.

Berdasarkan hasil dari pengujian yang sudah dilakukan, aplikasi yang
ditmplementasikan pada ponsel berbasis Android dapat membantu proses
pencatatan data persediaan barang tanpa terikat batasan ruang dan waktu.

Kata Kunci : Android, Persediaan Barang
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ABSTRAC

Building store Revelation is a company engaged in supplying various
kinds of building materials. At this company there is a record keeping system
inventory (inventory) are till running it manually, which in practice there are
things that become obstacles, namely the effectiveness and efficiency in the
process of entering data into the computer.

With the above reasons, the writer will try to make an Android-based
software applications. Where are making this application through various stages
from finding a reference, locate and collect data, manufacture and testing of
applications that can be made that the inventory is based on Android. These
applications can run on phones that have minimal use Android operating system
Android 2.2.

Based on the results of the testing that was done, the application is
implemented on Android-based phones can help the process of recording data
Inventory without bound constraints of space and time.

Keywords: Android, Inventory
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