BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pada seat ini pemrograman telah berkembang menjadi teknologi internet

penilaian atau definisi smartphone bertambah luas.

Kebutuhan akan teknologi yang lebih, membuat produsen smartphone menambah
kemampuan smartphone menjadi processor yang lebih kuat, memory yang lebih
banyak: layar yang lebih besar dan system operasi yang terbuka (Open Smuree)



sehingga membuat pengembangan lebih leluasa untuk membuat dan
mengembangkan aplikasi di ponsel pintar ini.
Salah satu produsen yang memikirkan tentang hal ini adalah salah satu

Perusahaan Raksasa GOOGLE. Dengan merilis Sistem Operasi Open Source
Android. Android adalah system operasi untuk piranti bergerak {mobile device)
n platform terbuka bagi para
plikasi mereki sendici untuk digunakan oleh

vang berbasis kernel Linux. Android meny

S i Toko B proses peneatitbusans digudang terjadi
un kali, pencatatan secars manual di gudang don selanjutnya p
e komputer. Sehinggn proses pencatatannya (enfu skin  me
Jamis dan membutubkan binya yang lebih besar.
knologi Andrid, untuk memudabikan pekerja lupangan dalam melakukan proses
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1.7 Rumusan ¥ S it
Rerdasarkan tatar belakiang masalah diatos, muks yang menjadi pokok
permasalahsn pada penu "
Bagaimana membangun  aplikasi  feventory  (perseditan  bamng) Toko
Bangunan Wahyu Wonosari Yogyakarta pada ponsel yang berbasis Android.



1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan rumusan masalsh yang ada, maka permasalshan tersebut
dibatasi dengan ruang lingkup yait :
w Aplikasi ini dirancang untuk pencatatan persedizan barang digndang.
engikuti aturn-aturan vang berlaku di

2. Membantu bagian gudang untuk melakukan pencatatan buik barang masuk
maupun barang keluar, dengan demikian karyawan dapat melakukan
proses input data di mana saja selama tidak berada di dserah blank spor.



1.5 Manfaat
Adapun manfaat penelitian ini adalah sebagai berikut :
. Bagi Toko Bangunan Wahyu
Hasil penelitian diharapkan dapat membantu bagian gudang dalam proses

Metode pengumpulan data dengan cara mengadakan tanya jawab secara
langsung dengan pihak-pihak yang sesuai dengan bidang yang dibutuhkan
dalam pembuatan skripsi.

2. Metode Observasi (Ohservation)



Mengambil beberapa contoh data yang berhubungan dengan objek
penelitian yang akan digunakan sebagai contoh dalam pembuatan aplikasi
ni.

3. Metode Pustaka

dengan menulis program yang dipertukan.
5. Pengujian sistem, yaitu melakukan pengujian terhadap sistem yang telah
dibuat.



6. Implementasi dan pemeliharaon sistem, yaitu menerapkan dan
memelihara sistem yang telah dibuat.
1.6 Sistematika Penulisan
Skripsi ini terdiri dari 5 (lima) bab. dimana masing-masing bab mempunyai

Gilskokan dalim periicangen s penosum, Aptikast mbile ink
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bub ini menjelaskan tentang hasil dan proses Pembuatan Aplikasi



BAB V PENUTUP
Bab ini berisi mengenai kesimpulan dan sarun yang didapatkan dari aplikasi
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