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INTISARI 

 

 
Keberadaan UMKM sangat berpengaruh bagi pertumbuhan ekonomi 

Indonesia. UMKM berkontribusi dalam perekonomian nasional(PDB) sebanyak 

61,1%. Banyak UMKM yang masih menggunakan cara konvensional karena 

keterbatasan biaya dan pengetahuan yang membuat pelaku UMKM tidak bisa 

memanfaatkan teknologi secara optimal. Salah satu permasalah yang sering 

dihadapi oleh pelaku UMKM mengenai pencatatan transaksi serta dalam 

pengelolaan barang. Dalam menangani permasalah yang dihadapi, peneliti 

mencoba membuat sebuah aplikasi Point of Sales dengan memanfaat smartphone 

android. Hasil penelitian ini berupa aplikasi untuk memudahkan pelaku usaha 

UMKM Pelangi Store dalam melakukan proses transaksi serta pengelolan barang.  

Metode pengembangan yang digunakan untuk membangun aplikasi ini 

adalah metode RAD dan pengujian yang dilakukan pada aplikasi tersebut adalah 

pengujian Blackbox. Aplikasi ini dibangun dengan menggunakan web kodular 

yang berbasis block programming.  

Hasil yang didapatkan berdasarkan pengujian aplikasi Point of Sale 

sebagai media transaksi telah sesuai dengan yang diharapkan, diantaranya dapat 

menjadi software as service POS manajemen untuk UMKM Pelangi Store, 

mempermudah dalam pengelolaan barang dan pencatatan riwayat penjualan. 

 

 

Kata Kunci: UMKM, Aplikasi, Point of Sales, RAD 
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ABSTRACT 

 

The existence of MSME is very influential for Indonesia's economic 

growth. MSME contribute to the national economy (GDP) as much as 61.1%. 

Many MSME still use conventional methods because of limited costs and 

knowledge that make MSME players unable to take advantage of technology 

optimally. One of the problems that is often faced by umkm actors is regarding 

recording transactions and in managing goods. In dealing with the problems 

faced, researchers tried to create a Point of Sales application by utilizing an 

android smartphone. The results of this study are in the form of applications to 

facilitate the Pelangi Store MSME business actors in carrying out transaction 

processes and managing goods.  

The development method used to build this application is the RAD method 

and the testing carried out on the application is the Blackbox test. This 

application is built using kodular web based block based programming. 

 The results obtained are based on testing the Point of Sale application as 

a transaction medium as expected, including being a POS management software 

as service for Pelangi Store MSME, making it easier to manage goods and record 

sales history. 
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