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MOTTO

 Tuhan memang selalu menjanjikan yang terbaik, namun bukan berarti

jalan yang kamu tempuh akan mudah. Tetapi apapun itu syukuri yang

kamu miliki.

 Dalam hidup, jangan paksa apa yang tidak bisa kamu lakukan, biarlah

Tuhan melakukan sisanya.

 Teman sejati adalah diri kita, keluarga dimana dia ada untuk kita dalam

segala.

 Keluarga adalah gubuk dan didalamnya terdapat senyuman emas dan

aliran sungai susus yang tak pernah surut.

 Keberhasilan kita tidak disebabkan oleh keberuntungan tetapi keberhasilan

kita ditentukan oleh diri kita sendiri.
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8. Buat semua orang yang membaca karya tulis ini.



ix

HALAMAN MOTTO

1. I can because I think I can

2. Rencanakanlah hidupmu agar tidak menjadi bagian rencana orang

lain.

3. Tidak ada yang tidak mungkin apabila kita anda bekerja keras.

4. Keberhasilan kita tidak disebabkan oleh keberuntungan tetapi

keberhasilan kita ditentukan oleh diri kita sendiri.

5. Keluarga adalah gubuk dan didalamnya terdapat senyuman emas dan

aliran sungai susu yang tak pernah surut.

6. Cinta sejati adalah dimana engkau meyakininya dan percaya itu

adalah ada dan tak pernah meragukannya, seperti keyakinan kita

kepada Allah SWT itulah cinta sejati, cinta kepada Allah SWT.
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INTISARI

Aplikasi ini merupakan aplikasi yang di buat untuk memperkenalkan
anggota tubuh manusia kepada anak-anak SD. Kami membuat aplikasi ini dengan
tujuan agar anak-anak tahu nama-nama bagian tubuh manusia beserta fungsinya.
Pada aplikasi ini menggambarkan pembelajaran tentang anggota tubuh manusia
dengan bahasa Inggris beserta gambar.

Diharapkan dengan aplikasi ini dapat mempermudah anak-anak
mengetahui nama anggota tubuh mereka berdasarkan fungsinya  dalam bahasa
Inggris.

Hasil evaluasi media pembelajaran membuktikan bahwa belajar bahasa
inggris melalui media komputer yang memiliki kualitas konten dan tujuan yang
baik selain untuk dipahami, berbagai informasi dan materi pembelajaran benar-
benar berkontribusi terhadap hasil belajar seperti yang dinyatakan, dan media
yang digunakan untuk mempelajari anggota tubuh bagian luar itu tepat dan teknis
aplikasi yang mudah digunakan.

Kata Kunci : Memperkenalkan, anggota tubuh.
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ABSTRACT

This application is an application made to introduce members of the
human body to elementary school student. We ar making this application in order
for student to know the names of body parts and their functions.

In this application describes the learning of human limbs with the English
language and image.Hopefully this application can help student get to know their
names and function of the body in english language.

Evaluation results demonstrate that instructional media to learn English
through the medium of a computer that has quality content and good purpose
other than to be understood, a variety of information and learning materials
actually contribute to learning outcomes as stated, and the media used to study
the outer limb was precise and technical applications that are easy to use.

Keywords : Introducing and the limbs.
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