BAB1

PENDAHULUAN

1.8 Latar Belakang Masalah

Informasi akan lebih jelas jika ditsmpilican dalam sebush media yang
' : pang ada. Dengan adanya

lehih menarik dan tentunya akan lebit jels g

at di gunnakan pada bidang pendidikon, multimeds
endukung dalam penyampaian informasi.

Saat mi banyak orang yang masih memainkan game mini untuk

zaman sudah mulai menjajaki era digitalisasi, Humpir somus kegiatan

| | crankan bila setiap

Yaiu game yong dapat

ot r;u:

h sailu

kehadiran game tersebut juga

bisa digunakan sebagai salah satu sarana pembelajaran. Tetapi, sehagian besar
dari mereka hanya menggunakannya untuk refreshing dan bersenang-senong.

Berdasarkan latar belakang masalah tersebut maka dalam penelitian ini

-akan di buat game ber-genre shooting yang bermanfaat bisa mengasah daya



konsentrasi atan kecekatan seseorang, menarik, dan nyaman untuk dimainkan

dan cocok untuk usia anak-anak.

1.9 Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang yang telah di kemukakan, maka




111 Tujuan Penelitlan
Tujuan dalam peneliian in yaitu
1. Membuat game Wild Fire mengunakan Adobe Flash C83
2. Mengembangkan din dan membuka wawasan pengetshuan baru sesuai

dengan bidang yang saat ini,

2. Bagi Penulis
Dapat menyatukan kreatifitas dan kemampuan untuk membangun sebuah
game.



113 Metode Pengumpulan Data
Dalam penyusunan skripsi ini. saya menggunakan beberapa metode
untuk mendapatkan data yang di perlukan diantaranya :
1. Metode Literatur

Informasi yang saya dapatkan b dari literatur-literatur yang ada, baik

Bab ini berisi lentang konsep dasar-dasar teori yang akan digunakan
sebagai acuan dalam pembuatan sistem multimedia, teon-teor dasar

dalam pembuatan game mengunakan Flash CS3.



BAB III : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Pada bab ini akan dibahas tentang pengembangan sistem multimedia
meliputi pendefinisian masalah, menganalisis ~kebutuhan ~dan
melakukan studi kelayakan sistem multimedia yang akan di buat serta
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