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Halaman Motto 

 Hidup didunia ini bagaikan titik, dan hidup di 

akhirat bagaikan garis panjang tanpa henti. 

 Positif thinking bahwa Tuhan selalu memberi yang 

terbaik. 

 Teman dan sahabat adalah salah satu bagian yang 

menunjang kita untuk sukses hidup di dunia. 

 Kesabaran adalah separuh keimanan, dan keyakinan 

adalah keimanan seluruhnya. 

 Senyum adalah sumber segala kebahagiaan dan 

rezeki, dan Senyum adalan pintu menuju segala 

kemudahan. 

 Senyum dan semangat adalah awal kemenangan. 

 Belajar dari kesalahan adalah guru terbaik. 

 Tatakrama adalah kunci bermasyarakat. 
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Halaman Persembahan 

 

Kupersembahkan tugas akhir ini untuk : 

 Kepada mama ku yang cantik terima kasih atas doa dan kasih 

sayangmu yang tak tergantikan. Kepada ayahku terima kasih 

memberiku hidup yang  cukup nyaman. Kepada adik-adiku little 

sister “wiwin”, dan little brother “iu” yang sangat aku sayangi. 

 Kepada keluarga besarku yang selalu mendukungku selama ini 

sehingga aku bias menyelesaikan skripsi ini. 

 Untuk temen terdekat saya terima kasih doa dan dukungannya. 

Mungkin tanpa anda hari  saya tak akan lancar. 

 Buat temen-temen yang membantu, terimakasih Mia sudah 

meminjami printer gratis pula, buat Bepe yang sangat menghibur 

dengan cerita-cerita konyolnya terimakasih moifasinya. 

 Buat teman-teman S1 Transfer 01 dan 02 angkatan 2011, 

kenagan yang tak terlupakan, teman-teman yang luar bias, terima 

kasih. 
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INTISARI 

UD Pertanian “Rebo Berkah Budiono” adalah sebuah badan usaha yang 

bergerak di bidang penjualan komputer baik secara tunai. Dalam menjalankan 

usahanya UD Pertanian “Rebo Berkah Budiono” masih melakukan pencatatan 

transaksi secara manual. Hal inilah yang terkadang menyebabkan proses informasi 

pemasukan dan pengeluaran menjadi tidak jelas dan sedikit menyulitkan pemilik 

usaha untuk melakukan pemeriksaan pemasukan dan pengeluaran. Seiring dengan 

berkembangnya teknologi informasi, bertambah juga kemampuan komputer dalam 

membantu penyelesaian permasalahan yang ada sehingga akan mempercepat proses 

pengolahan data dari cara manual ke cara komputerisasi.  

Sebuah solusi yang dapat dilakukan adalah dengan membuat aplikasi penjualan tunai 

dan yang akan mempermudah proses transaksi sehingga kecepatan akses pelayanan 

pelanggan dapat terkomputerisasi dengan menggunakan multiuser.  

Pengolahan data yang dilakukan meliputi data barang, data supplier, data 

pelanggan, data penjualan, data laporan hutang dan piutang. Aplikasi penjualan 

berbasis multiuser ini diharapkan dapat membantu kinerja toko dalam melayani 

pelanggan. 

Kata Kunci : Aplikasi penjualan, tunai, multiuser 
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ABSTRACT 

UD Pertanian “Rebo Berkah Budiono” is a business entity that engaged in 

sale of computers either in cash. In conducting that business, UD Pertanian “Rebo 

Berkah Budiono” recording transactions manually. This is led to the information of 

income and expendingture to be unclear and difficult for business owner to checking 

the income and expenditure. Along with the development of information technology, 

growing the ability of computers in helping resolve the existing problems that would 

expedite the processing of data from the manually to computerized. 

A Solution would be done is by creating a cash sales application that would 

facilitate the transaction process and customer service could be computerized.  

Data processing is performed including the item, data of suppliers, 

purchasing data, sales data, reports and receivables. This sales application  is 

expected to assist the performance of store in serving customers. 

 

Key words:  Sales application, cash, multiuser. 
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