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INTISARI 

 

Pada perkembangan teknologi yang semakin canggih di zaman modern ini 

tentunya banyak cara dan strategi untuk membuat media promosi pada Grup Band 

sehingga meningkatkan daya tarik penonton dalam mendengarkan sebuah lagu. Salah 

satunya dengan pembuatan video klip. Video klip pada saat ini mampu membuat daya 

tarik penonton untuk melihat dan mendengarkan sebuah karya dari Band tersebut. 

Di dalam video klip yang saya buat ini akan menggunakan teknik Reverse dan 

Slow Motion yang dimana akan membuat lagu dari Band Cloud and Spike ini semakin 

menarik untuk dilihat dan didengarkan. Penggunaan teknik Reverse dan Slow Motion 

dari peneliti, dimaksudkan untuk membuat video klip dengan footage yang diambil 

secara normal dengan memperhatikan durasi tiap adegan. Ketika pasca produksi video 

akan di reverse dan dikurangi kecepatan speed nya sehingga menjadi video yang 

terlihat terbalik dan slowmotion.  

Maka dengan tambahan video klip harapannya dapat menjadi sebuah media 

promosi, atau pemasaran sebuah album rekaman dari Band Cloud and Spike.                

Hal ini dapat dilihat dari desain dan pengaplikasian multimedia yang dapat 

memberikan daya ingat kepada konsumen dan dapat menaikan citra pada band tersebut. 

Pembuatan video klip ini dimaksudkan untuk menyampaikan kepada pendengar yang 

menginginkan penggambaran visual dari sebuah lagu, sehingga dapat memberikan 

daya tarik kepada pendengar. 

 

Kata-kunci: Media Promosi,Video Klip, Pembuatan, Band Cloud and Spike 
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ABSTRACT 

 

 

In the development of increasingly sophisticated technology in modern times, of 

course, there are many ways and strategies to create promotional media for the Band 

Group so as to increase the appeal of the audience in listening to a song. One of them 

is by making a video clip. The video clip at this time was able to attract the audience 

to see and listen to a work by the band. 

In the video clip that I created, I will use Reverse and Slow Motion techniques 

which will make the song from the Cloud and Spike Band even more interesting to 

watch and listen to. The use of Reverse and Slow Motion techniques from researchers 

is intended to make video clips with footage taken normally by paying attention to the 

duration of each scene. When post-production the video will be reversed and the speed 

speed is reduced so that it becomes a video that looks upside down and slow motion. 

So with the addition of a video clip, he hopes that it can become a promotional 

medium, or a marketing for a recording album from the Band Cloud and Spike. This 

can be seen from the design and application of multimedia which can provide memory 

to consumers and can enhance the image of the band. The making of this video clip is 

intended to convey to listeners who want a visual depiction of a song, so that it can 

attract listeners. 

 

Keyword: Promotion Media, video clip, production, Cloud and Spike Band 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


