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INTISARI 

 

Ketika berbicara masalah bank ,hal terpikirkan dalam benak orang banyak 

adalah suatu tempat terjadinya transaksi uang,baik berupa aktivitas 

menabung,mentranfer ,atau mengambil uang.  

Namun tidak demikian halnya untuk bank yang ini.Bank ini adalah bank 

sampah.Bank yang bernama Bank Sampah Gemah Ripah, kini sudah diterapkan di 

20 desa di Bantul, Di Yogyakarta.Para peserta bank sampah di sebut 

nasabah.Setiap nasabah datang dengan tiga kantong sampah yang berbeda. 

Kantong pertama berisi sampah plastik , kantong kedua adalah sampah kertas, dan 

kantong ketiga berisi sampah kaleng dan botol. 

Dalam hal ini, peneliti akan mengamati dan mengkaji tentang bagaimana 

membuat masyarakat agar lebih memahami bank sampah dan manfaat terhadap 

lingkungan. Dengan dibuatnya aplikasi media presentasi ini diharapkan 

memudahkan masyarakat lebih mengenal dan berpartisipasi terhadap manfaat 

bank sampah. 

 

Kata kunci : Bank, Bank Sampah, media presentasi 
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ABSTRACT 

When talking about the banks, it occurred in the minds of many people is a 

transaction where money, whether it be saving activity, transferring, or taking 

money. 

But not for this bank. This bank is a bank rubbish. Bank named Bank Sampah 

Gemah Ripah, has now been implemented in 20 villages in Bantul, Yogyakarta. 

The participants called garbage bank customers. Each client comes with three 

different garbage bags. The first contains plastic garbage bag, second bag is 

waste paper, and three bags containing garbage cans and bottles. 

In this case, researchers will observe and learn about how to make the community 

a better understanding of bank litter and environmental benefits. We make the 

presentation media applications is expected to facilitate the public to know and 

participate in the benefits of waste bank. 

 

Keywords: Bank, BankGarbage, mediapresentations


