BAB 1
PENDAHULUAN
L.1.Latar Belakang Masalah

Berkembangnya ilmu dan teknolom saat ini turut membantu

gambar, animasi, teks, suara atau video yang mudah dimengerti. Konsep
dari aplikasi ini adalah multimedia interaktif, artinya pengguna dapat
melakukan interaksi langsung dengan aplikasi multimedia sesuai dengan
informasi yang dibutuhkan dalam aplikasi ini.Aplikasi multimedia itu
sendiri diharapkan dapat memberikan informasi secara tepat dan



menarik minat untuk menggunakannyz sehingga pam pengguna dapat
memilih jenis informasi yang dibutubkan.

Dalam perkembangannya teknolog informasi yang begitu
pesat, banyak perusahasn dalam memperkenalakan peruszhaannya
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Bank Sampah Gemah Ripah. Aktifitasnya samo dengan bank umumnya,
hanya di sini bukan uang yang disimpan atau ditabung, tetapi sampah
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vang masih memiliki nilai ekonomis. Juga merupakan suatu gerakan
memilsh dan mendaur ulang sampah. Walaupun discbut bank, akan
tetapi lembaga ini sebenamyn hanya dipandang sebagai Bengkel Kerja
Kesehatan Lingkungan berbasis masyarakat.

Adapun permasalahan ying dihadapi oleh Bank Sampah adalah
adanya medis presentasi yang kurang mesiarik. Supaya masyarakat lebih

3. Bagaimana cara yang efektif mengatasi kurangnya
tenaga pelayanan saat melnyani pengunjung?
1.3, Batasan Masalah
Dari rumusan masalah yang ada dan agar hasilnya lebih
terfokus, maka permasalahan yang dibatasi, penulis akan mencaba untuk



menerapkan aplikasi multimedia dalam bentuk CD Interaktif sebagai

sarana mempresentasikan perusahaan tersebut.
Penelitian ini dilakukan di Bank Sampah Gemah Ripah dusun
Badegan Bantul Yogyakarta,
l. Aplikasi




LA Manfaat Penclitian.

Metode pengumpulan data oleh penyusun dalam menulis Tugas
Akhir ini adalah :

(1) Observasi
Melakukan pengamatan dan pencatatan dengan cam
melakukan penelitian langsung ke Bank Smapsh Gemah Ripah



Badegan Bantul  sehingga akan memperoleh data yang
akurat sistematis dan sesuai dengan tujuan penulis.
{2) Interview

Dalam metode ini penulis mengadakan wawancara secam

BAB 1 FENDAHULUAN

Dalam bab ini bensi tentang latar belakng masalah.rumusa
masalsh batasan masalahmaksud dan tujuanmanfaat metode
pengumpulan data dan alas an pengambilan judul dan
sistematika penulisan.



BAE 1l DASAR TEORI

Dualam bab ini akan diuraikan secara teoritis lentang konsep
perancangan sistem,




L8 Jadwal Kegiatan

Tabel 1.1 Jadwal Keglatan

Mel 2012 Juni 2012 Juli 2012 Agustus
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