BABI
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang
Kartun yong tergolongkan delam Animasi ini diambil dari kata

nama anime. Gaya bshasa orang — orang Jepang berbeda dengan bhahasa
Inggris sehingga kata animasi berubah menjadi anime. Sclain itu anime juga
memiliki struktur menggambar yang sangat berbeda denpan gayn animasi

Amerika.



Perkembangan dari tahun ke tahun membuat dunia animasi mencapai
jayanya saat film animasi tingkat tinggi yang spektskuler menembus
holywood semacam shrek, toystory, shark tale, dan lain lain membuktikan
bahwa sekarang animasi sudah bukan hanva menjadi konsumsi anak onak,

bahkan penggarapan game pun semuanya sudah menggunakan animasi baik

mengubah photo menjadi kartun. teknik frame by frame yang mempunyui
pengertian animasi dengan menguling-ulang gerakan sebanyak mungkin,
adegan diperishankan seluma mungkin dengan maksud menghemat wakiu



pengerjaan.dua teknik ini di gabungkan untuk memudahkan perancangan film

aAnimasi.

Kurangnya minat para pemudapemudi di Indonesia untuk membuat
film animasi s Para generasi bangsa ini masih memiliki budaya
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penulis. Sehingga penulis lebih jelas untuk meneliti dan menentukan metode
atau cara yang tepat dan cepat untuk (ercapainya tujuan penelitian yang
dilakukan. Berdasarkan asumsi tersebut, maka penulis membatasi penelitian

antara lain -



a. Proses pembuatan film anmimasi kartun dengan metode fracing
sehagai pengpanti background serta metode limited cut animation
untuk membuat gerakan.

b. Proses pembuatan menggunakan software utama Adobe Flash CS3

2) Untuk membuat film animasi hasil karya sendini yang
bisridal “Destiny™.

3) Menerapkan ilmu teoritis yang didapat oleh penulis selama
mengikuti pendidikan di STMIK AMIKOM Yogyakarta,



4) Mengetahui apakah ilmu yang dipelajari pada saat
perkuliahan dapat diterapkan dan mengatasi masalah yang

yang - diharapkan  dapat
menarik minat dan perkembangan stodi dalsm mempelajari bidang
multimedia ini, sumber-sumber pelengkap untuk mendukung keakuratan
informasi yang terkandung didalamnya, data tersebut diambil dengan
metode sebagai berikut ;



1. Pengumpulan Data

a. Wawancara
Melalui metode ini penulis dapat memperleh
penjelasan dan pengarahan secara langsung dari pthak yang

Langkah awal ini pencetus ide menyampaikan idenya
kepadu tim pengembang. Nantinya, ide itu akan dikaji
segala kemungkinannya lermasuk prospek jualannya.



Bagian yang paling sulit adalah meyakinkan sudiens
abwa ide ini bagus dan biss dijoal.
b. Pancatatan ide cerita
Inti dari ide cerita itu okan dibuat menjadi semacam
ide ini akan diolah dan

n rupa. Tujuannya untok

¢. Scan gambar.
d. File gambar diimpor ke Adobe Flash CS3.



€. Menggambar latar belakang dan object lain.
a. Sebunh animasi tidak akan bagus jika tidak diberi
lingkungan. Lingkungan inilah yang memberi kesan
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terlebih dahulu. Agar lebih mudah animasi sebaiknya
dilakukan per objek, bukan per karakter Lingsung..



e. Penggabungan animasi
Penggabungan  animasi  adalsh  Menggabungkan
beberapa animasi yang terdapat pada beberapa movie
clip, yang di dalam movie clip tersebut juga terdapat

beberapa moviglelip. Setiap movie clip berisi adegan

Untuk memudsahkan penulisan skripsi ini penulis menjelasakan
sistematika pembahasan. Sistematika pembahasan merupakan petunjuk
logis.



Laporan disusun secara sistematis ke dalam V bab. Dimana masing
~masing bab akan diurnikan kedalam permasalahan - permasalahan
sehagai berikut -

Pada bab ini akan dibahas bagaimana cara atau teknik
pembuatan film animasi kartun yang lebih efisien secara
bertukap dengan menggunakan metode fracimg dan metode
limited cut animation.



Bab V : KESIMPULAN DAN PENUTUP
Pada bab ini akan diuraikan tentang kesimpulan dan saran
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