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INTI SARI

Kecanggihan teknologi multimedia yang dapat menggabungkan
beberapa elemen multimedia seperti teks, audio, gambar, dan video dapat
dimanfaatkan untuk membuat sebuah aplikasi yang interaktif dalam penyampaian
informasi. Banyaknya software atau authoring tool yang mendukung pembuatan
aplikasi multimedia, mengakibatkan berbagai elemen multimedia dapat dibuat
dalam suatu wadah, sehingga menghasilkan banyak informasi yang dibuat secara
sederhana maupun lebih kompleks. Salah satu authoring tool yang dipakai dalam
pembuatan aplikasi multimedia ini adalah Macromedia Flash, Adobe Photoshop,
Adobe Audition. Dengan teknologi tersebut, telah dibuat suatu aplikasi untuk
kepentingan pembelajaran menyangkut tentang budidaya tanaman kelapa sawit.

Penerapan aplikasi multimedia pada sarana pembelajaran yang
kurang lebih tertuju pada aktifitas belajar mengajar. Aktivitas ini meliputi
informasi pembudidayaan tanaman kelapa sawit, dari pembibitan hingga masa
panen dan penanganan masalah yang ada.

Dengan menggunakan perangkat teknologi informasi interaktif yang dapat
menghasilkan dan menampilkan berbagai aplikasi secara menarik, maka beberapa
media ini mampu menggambarkan suatu aktivitas budidaya kelapa sawit dari
pembibitan hingga masa panen secara keseluruhan meskipun hanya ditampilkan
dalam waktu yang singkat. Dengan keunggulan dari multimedia yang dapat
menggabungkan berbagai media dapat mengoptimalkan proses penyampaian
informasi dan belajar mengajar secara detail dan interaktif tentang pembudidayaan
kelapasawit dari pembibitan hingga masa panen.

Kata kunci : multimedia, media pembelajaran, budidaya tanaman kelapa sawit



ABSTRACT

The sophistication of multimedia technology that can combine several
multimedia elements such as text, audio, images and video can be used to create
an interactive application in the delivery of information. The number of software
or authoring tool that supports the creation of multimedia applications, lead to a
variety of multimedia elements can be created in a container, resulting in a lot of
information that is made in a simple or more complex. One of the authoring tool
used in the manufacture of multimedia applications is Macromedia Flash, Adobe
Photoshop, Adobe Audition. With these technologies, has created an application
for the sake of learning concerns the cultivation of oil palm.

Application of multimedia applications on a means of learning more or
less focused on teaching and learning activities. These activities include oil palm
cultivation information, from seeding to harvesting and handling problems.

With the use of interactive information technologies that can generate and
display a variety of interesting applications, some of the media is able to describe
the activity of oil palm cultivation from seeding to harvest a whole even though
only displayed for a short time. With the advantages of multimedia that can
incorporate a variety of media to optimize the delivery of information and
learning processes in detail and interactive teaching about cultivation of palm
from seedling to harvest.

Keywords: multimedia, instructional media, cultivation of oil palm
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