BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Agribisnis Kelapa sswit merupakan salah satu bisnis yang prospeknya sangat

menjanjikan. Peningkatan kualitas daya manusia meropakan faktor

itas agribisnis di insonesia.

memperoleh informasi, menyesu

menyediakan Peluang bagi pendidik maupun peseris didik schingga mendapat
hasil yang maksimal, dengan multimedia diharapkan mereka akan lebih mudah

menyerap informasi secara cepal dan efisien. Sumber informasi tidak hanya

sebatas pada teks dan buku semata-mata, tetapi lebih luas dari itu. Kemampuan



teknologi multimedia yang semakin baik dan berkembang skan menambah
kemudahan dalam mendapatkan informasi.

Untuk 1tu penulis melakukan penelitian terhadap media pembelajaran budidaya
kelapa sowit berbasis multimedia, sgar dapat membantu para petani yang bekerja

di OV Karya Abadi . dan masyarakat untuk mendapatkan mformasi yang

i dan efisien. Data penelitian

Sehubungan deng penulis mencoba uniuk
membuat aplikasi interakt elajaran untuk budidaya kelapa
sawil. Perangkat ajar Pembelajaran budidaya kelapa sawit berbasis multimedia ini
dilengkapi dengan animasi, video, teks dan suara. Perangkal ajar pembelajaran

budidava kelapa sawit berbasis ultimedia ini juga dilengkapi soal-soal latihan



guna untuk mengetahui sampai dimana pengetahuan para petani dalam memahami
materi budidaya kelapa sawit ini.
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian di atas dopat dirumuskan permasalahan penelitian ini yaitu

« Bagaimana mengembangkan

trata T (satu) pada

n informatika dan
Komputer “AMIKO
o Membuat aplikasi perangkal ajar pembelajaran budidaya kelapa sawit
berbasis multimedia, agar memudahkan masyarakat fups dalam mempelajari
budidayn kelapa sawit.
1.5 Manfaat Penelltian

Adapun manfaat penclitian ini adalah sebagai berikut:



= Mendapat gelar sarjana dengan kata lain telah menyelesaikan program studi
strata 1 (satu) di sekolsh tngei menejemen informatika dan computer
“AMIKOM” Yogyakarta,

« Memben kemudahan kepads CV.Karyn Abadi dalam mentraining karyawan

baru.

Lo Metode Pengumpu

« Pengujian media pembefajaran

Pada tahap ini bertujuan melakukan pengujian media pembelajaran yang

dibuat pada tahap 3. Dengan menggunakan beberapa parameter pengujian
sehingga mendapatkan data vang bisa di analisis.



= Penulisan Laporan
Hasil dari studi pustaka/literature, interview/wawacara, perancangan media
pembelujaran, dan pengujiannya akan ditangkan kedalam laporan,
1.7 Slstematika Penullsan
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alah, tujuan penelitian,

pengembangan aplikasi selanju
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