BAB1

PENDAHULUAN

manfaat sebagai sarana pendukung untuk menunjang kelancaran informasi yang
cepal, tepat, dan memberikan hasil yang akurat.

Dengan digunskannya sistem informasi penjualan yang sudsh
terkomputerisasi pada Apotek Syifa Farma ini diharapkan dapat meningkatkan



el

pelayanan serta pendapatan menjadi lebih baik. Berdasarkan uraian tersebut, maka
penulis terinspirasi untuk mengambil judul skripsi “Perancangan Sistem Informasi
Penjualan Obat Pada Apotek Syifa Sleman Menggunakan PHP dan Mysql”.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diuraikan di atss. moka penulis

PHP, pemilihan software Adobe Dreamweaver CS3 sebagai editor website,
Xampp sebagai pengoloh datnbase dan local server, Adobe Pholoshop C53
sebagai pengolah gambar agar tampak lebih menarik, dan web browser
menggunakan Internet Explorer, Google Chrome dan Mozila Firefox.



1.4 Tujuan Penelitlan
Dari latar belokang dan rumusan masalah di atas, maka penulis dopat
memberitahukan tujuan penelitian sebagai berikut -
I. Sistem informasi penjualan ini diharapkan menjadi media informasi
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Apotek Syifa Farma sebagai berikut:
|- Untuk meningkatkan pelayanan yang lebih baik kepadn konsumen Apotek
Syifa Farma Sleman.



2. Memungkinkan untuk melakukan pemanfaatan sistem informasi sebagai
upaya untuk membantu memberikan pelayanan kepada para kasir
khususnyn dan masyarakat.

3. Untuk meningkatkan efisiensi kerja dan wakiu dalam transaksi oleh kasir

consumen dalam membeli obat di

membantu

Dalam  melakukan penclitian terdapat  metodolagi pes
GiE ST, <ncopat infonmisi yang benar-benar dimengetigg
58 dalam penyusunan laporan, maka penyisun mengounakan metode
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mendapatkan informasi yang nantinva  sebagai acuan  laporan



b. Metode Observasi
Melakukan penganalisaan terhadap objek atau bahan yang diteliti.
pengamatan ini dilakukan bersamaan dengan pencarian data yang
dibutuhkan,

1. Perancangan Sistem dan Alur
Dalam tahap perancangan sistem. yang dilakukan adalah membuat afur
data yaitu normalisasi dan DFD (Data Flow Diagram) sedangkan untuk
alur sistem bisa berupa flowchart dan algoritma.



4. Design Aplikasi
Setelah kita menentukan alur sistem dan bahasa pemrograman yang akan
kita gunakan, maka kita bisa mengetahui bagian-bagian yang akan menjadi
tampilan/interfice ataupun yang akan menjadi sistem yang tidak

natike penulisan yang
ngga dapat digunakan
sebagai acuan pokok untuk penyusuran laporan skrips: antara lain:




Bab I PENDAHULUAN
Bab ini menguraikan tentang latar belakang masalah. perumusan
masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian,
metodolog penelitian dan sistematika penulisan.

ang hasil rancangan sistem, pembahasan

scripting utama, hasil pengujian sistem, tampilan desain dan
pembahasan, don menganalisa jalannya software serta kehandalan

sistem.



BABV PENUTUP
Bab ini menerangkan kesimpulan dan saran penulis bagi instansi
yang bersangkutan sehingga dapat menghasilkan karya yang lebih
baik.
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