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INTISARI 

Penyampaian informasi saat ini merupakan kebutuhan semua orang. Tidak 

hanya dari sektor perusahaan tetapi juga lingkup departemen-departemen yang 

ada pada bagian perusahaan atau instansi. Iklan televisi yang banyak 

menggunakan visual efek dan animasi, dan kini semakin kian merambah di 

berbagai daerah. Animasi visual efek pada iklan merupakan gambaran yang 

memperkuat makna dari produk itu sendiri. Penyampaian informasi merupakan 

hal penting dalam sebuah perusahaan, dan produk dari perusahaan yang nantinya 

akan ditawarkan kepada pelanggan atau relasi. 

 

Animasi visual efek yang akan diimplementasikan pada iklan produk 

memungkinkan proses penyebaran informasi lebih mudah ditangkap dan menarik. 

iklan ini akan mewakili baagian dari Innovation Center yang diwujudkan dalam 

bentuk visual efek singkat untuk menyampaikan dan memberi ketertarikan 

tersendiri. Visual efek saat ini banyak digunakan dalam pembuatan iklan, profile 

dan lain sebagainya. Teknik ini yang nantinya akan diterapkan dan dianalisa 

dalam pembuatan video profile Innovation Center. Tambahan visual effect 

menggunakan software tracking, animasi dan compositing sebagai merupakan 

tambahan yang lebih dari cukup untuk mendapatkan hasil yang maksimal.  

 

Dengan adanya analisis visual efek animasi video profile pada Innovation 

Center STMIK AMIKOM Yogyakarta diharapkan penyebaran informasi menjadi 

lebih efektif, tepat sasaran kepada semua calon kolega maupun masyarakat pada 

umumnya, dan penerapan visual efek ini menjadi kunci efektif merancang video 

profile, karena dengan visual efek ini gambaran informasi langsung terkirim 

kepada penonton. 

 

Kata Kunci : Visual Efek 
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ABSTRACT 
 

Submission of information is now a need for everyone. Not only from the 

corporate sector but also the scope of the existing departments in the company or 

agency. Television commercials that use a lot of visual effects and animation, and 

is now getting increasingly penetrated in various regions. Animated visual effects 

on an image ad that reinforces the meaning of the product itself. Submission of 

information is important in a company, and the products of the companies that 

will be offered to customers or contacts. 

Animated visual effects that will be implemented on ad products enable the 

deployment process information more approachable and attractive. This ad will 

represent baagian of the Innovation Center are realized in the form of visual 

effects and give a brief to deliver its own interest. Visual effects are nowadays 

widely used in the ad creation, profile and so on. This technique which will be 

applied and analyzed in making video profiles Innovation Center. Additional 

visual effects using tracking software, animation and compositing as an 

additional more than enough to get the maximum results. 

With the analysis of the visual effects animation video profile on 

Innovation Center STMIK AMIKOM Yogyakarta is expected to be more effective 

dissemination of information, targeted to all prospective colleagues and the 

community at large, and the application of visual effects design is the key to 

effective video profile, because of the visual effect of this picture information sent 

directly to the audience. 
 

Keywords : Visual Effect 


