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INTISARI 

Film dan musik adalah dua unsur yang tak terpisahkan.Dua unsur yang saling mengisi 

satu sama lain. Begitu juga industri film dan musik yang mengalami perkembangan yang cukup 

pesat. Apalagi film 3D,yang sekarang sedang di minati penikmat film di dunia. 

Dalam Pembuatan Film 3D,terdapat banyak software yang di gunakan sehingga banyak 

pula menu-menu yang di mengerti sebelum mengeklik, dan selalu mengingat cara penggunaan 

tool dan settingan gambar. Pemakaian harus dengan sabar dan teliti agar maksimal dan tidak 

terdapat kesalahan. 

Dari hasil perancangan dan pembuatan film musikal yang di gabungkan dengan 3D ini, 

banyak hal yang di abaikan oleh seorang animator atau pemula.Kurangnya ketelitian dan 

kesabaran menyebabkan pada hasil yang tidak baik dan kualitas mutu gambar yang kurang jelas. 

 

 

Kata Kunci : Film, Film 3D,musik. 
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ABSTRACT 

Film and music are the two elements do not terpisahkan.Two elements complement each 

other. So is the film and music industry has developed rapidly. Moreover, 3D movie, which is 

now in the interest of film lovers in the world. 

Filming in 3D, there are a lot of software that is in use so many of them in menus 

understand before clicking, and always remember how to use the tools and image settings. 

Usage should patiently and carefully so that the maximum and there are no errors. 

From the results of the design and manufacturing of musical films in combination with 

3D, many things ignored by an animator or pemula.Kurangnya thoroughness and patience led to 

a result which is not good and the quality of the picture quality is less clear. 

Keywords: movies, 3D movies, music. 
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