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PENDAHULUAN

L.1. Latar Belakang Masalah

Dahulu untuk memproduksi susty film d o ...':::_' mgatlsh besar. Karena semua
peralatan masih sangat manual dan harga peralatan yang sangathh mahal .maka hanya

perusahann besar kah yang mampu memproduksi. Namun sekarang dengan adanya komputer
kita bisa sangat di bantu sekali,bahkan kita bisa membuat film dan musik secara mandiri atau

indepemndieni.



Film dan musik jika di kolaborasikan akan menjadi sebuah hiburan yang menarik, apalagi
jika di gabungkan dengan 3D .Sebutan film yang kental dengan nuansa musik adalah film
musikal. Film musikal yang di gabungkan dengan 3D masih jarang sekali di temukan di pasaran.
Format film dalam bentuk Film musikal yang digabungkan dengan 3D telah menjadi jembatan
bagi fitm maker, animator dan musisi untuk berkolaberasi dalam memperkust hasil karva dan

Karena film adalah kerja kreatif yung

I. Dalam perancangan dan pembuatan film musikal vang di gabungkan dengan 3D ini
tidak membahas hkal-hal tekhnis pada saat pengambilan gambarshoting.

2, Dalam Pemilihan talent/pemeran dalam film juga tidsk akan di bahas dalam film musikal
vang di gabungkan dengan 3D ini.



3. Film musikal yang digabungkan dengan 3D ini dibuat dengan durasi waktu 15 menit.

4, Format file video film musikal yang di gabungkan dengan 3D ini adalaih MPEG2 dan
berekstensi .mpg

5, Software yang digunakan dalam merancang tampilan film ini adalah Adobe After Effect

(53, Adobe Premier CS3, Adobe Photosop G83, Nuendo, Autodesk MAYA.

mustkal

L5.Munfant Penelitian

Manfaat yang diperoleh dari penelitian dan penulisan skripsi ini adalah :

I. Bagi Mahasiswa



Mengetahui dan menguasai secara langsung teknik pembuatan film musikal yang di
gabungkan dengan 3D secara independent serta alur produksi mulai dari proses awal sampai
pada tahap akhir. Selain itu juga melatih kepekaan dalam menyikapi permasalahon untuk
menjadi peluang dalam mewujudkan karya yang sesuai dengan situasi yang ada,

dan terarsh sesuai dengan
permasalahan yang dihadapi, maka perlu adanya suatu metode yang tepat untuk mencapai
tuuan dan penelitian. Sumber-sumber data untuk  kelengkapan menyusun skripsi
menggunakan metode-metode sebagai berikut ;

. Subyek Penelitian



Subyek dalam penelitian ini yaitu perancangan dan pembuatan film musiks! yang di
gabungkan dengan 3D.

2. Pengumpulan Data
= Metode Interview {wawaoncara)
Metode ini dilakukan deng

*» Mendapatkan informasi yang tepat teknik perancangan dan pembuatan film
musikal yang di gabungkan dengan 3D.
* Mendapatkan referensi yang baik dan berkualitas
4. Pengembangan Multimedia



= Mendefinisikan Masalah
Amnalisis sistern mengidentifikasikan kebutuhan pemakai dan menentulan
bahwa pemecahannya memerlukan multimedia.

» Meruncang Konsep

Analis sistem dan pemakai, rufy

1.7, Sistematika Pennlisan
Agar penulisan skripsi mi tersusun dengan baik dan terarahmaka sistematika penulisan
skripsi ini akan di sajikan dalam lima bab, masing-masing di uraikan sebagai berikut:

- Bab 1



PENDAHULUAN

Menguraikan lotar belakang masalah, rumusan masalsh, batazan

masalah, tujuan penelitian, dan metode pengumpulan data,

film musikal yang di gabungkan dengan 3D.

-BabV :



PENUTUP

Bab ini merupakan bagian akhir dari penulisan skripsi yang berisikan
tentang kesimpulan, saran, dan dafiar pustaka,
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