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INTISARI  

 

Teknologi Informasi saat ini sedang berkembang pesat dan juga dapat 

mempermudah pekerjaan di berbagai bidang. Dengan adanya kemajuan teknologi 

yang dapat membantu perusahaan dalam bersaing, banyak perusahaan yang sudah 

mulai memakai aplikasi dalam bentuk mobile. Karena aplikasi mobile sangat 

mudah digunakan dan juga efisien waktu.  

Saat ini perusahaan membutuhkan cara yang mudah untuk mempromosikan 

produk dan jasa mereka secara online. Solusi yang diusulkan dari permasalahan 

tersebut adalah membuat suatu aplikasi pemesanan produk dan jasa berbasis 

android yang bertujuan memudahkan pekerjaan marketing dalam mempromosikan 

serta memasarkan produk dari  perusahaan dan juga dapat memudahkan customer 

dalam memesan produk atau jasa dari perusahaan tersebut. Disamping dapat 

melakukan pemesanan, aplikasi ini juga dapat mempermudah customer konsultasi 

perihal produk atau jasa yang akan dipesan.  

Penelitian ini dimulai dengan melakukan analisis secara langsung di 

perusahaan, membuat perencanaan alur aplikasi, perancangan aplikasi, desain 

aplikasi, pembangunan aplikasi, lalu uji coba sistem aplikasi dan juga 

implementasi. Seperti aplikasi pada umumnya pengguna harus memiliki akun user 

agar dapat melakukan pemesanan atau memanfaatkan fasilitas lain pada aplikasi. 

Lalu admin akan mempunyai akun khusus untuk mengetahui pesanan produk atau 

jasa dan konsultasi dari para customer. 

Kata kunci : Teknologi Informasi, Aplikasi, Pemesanan 
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ABSTRACT 

 

Information technology is currently and can also make work easier in many 

areas. With advances in technology that could help companies compete, many 

companies have started mobile apps. Because mobile applications are very easy to 

use and also time efficient.  

Companies nowadays need easy ways to promote their products and 

services online. The proposed solution to the problem is to create an android - 

based product and service application that aims to facilitate marketing in 

promoting and marketing products from the company and also to enable customers 

to purchase products or services from the company. In addition to booking, the 

application may also make it easier for customers to consult regarding the products 

or services to be ordered.  

The study begins with a direct analysis of the company, creating application 

line planning, application design, application design, application construction, and 

then application system testing and implementation. Like applications in general 

users must have a user account in order to make reservations or to use other 

facilities on the application. Then the admin would have a special account to know 

the order of the product or services and consult the customers. 

Keyword: Information technology, applications, ordering. 

 

 

 

 

 


