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INTISARI

Telah kita ketahui bahwa perkembangan teknologi dewasa ini sangat luar
biasa sekali perkembangannya. Teknologi ini dapat dimanfaatkan oleh kita di
banyak bidang kehidupan yang tentunya akan sangat membantu kehidupan kita.
Pariwisata, pemerintahan, hiburan, bahkan di bidang pendidikan pun sekarang
tidak dapat lepas dari peran teknologi.

Pemanfaatan teknologi di bidang pendidikan sendiri sangat luas sekali
ruang lingkup pemanfaatannya. Salah satu teknologi yang digunakan disini
sebagai media pembelajaran dengan menggunakan smartphone iphone, salah satu
kelebihan yang terdapat pada iphone daripada smartphone lainnya adalah dengan
adanya inovasi teknologi yang berbeda. Sebagai contoh teknologi Multi-touch
yang telah dipatenkan yang memungkinkan anda mengontrol segala sesuatunya
hanya dengan menggunakan sentuhan jari anda.

Dengan dibangunnya aplikasi iphone yang berbasis multimedia ini,
diharapkan akan menjadi salah satu sarana yang tepat bagi pengguna iphone
terutama para pecinta spesies dinosaurus yang ingin mengenal kehidupan
dinosaurus lebih dalam lagi, karena di dalam aplikasi ini akan menampilkan
bukan hanya berbagai macam spesies dinosaurus, namun ciri-ciri fisik setiap
dinosaurus dan juga berbagai bukti penemuan fosil dinosaurus yang terdapat di
seluruh dunia yang akan di jelaskan secara rinci.

Kata kunci : Dinosaurus, Multimedia, TEKNOLOGI, iPhone
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ABSTRACT

It is known that the development of technology nowadays very
remarkable development. This technology can be used by us in many areas of life
that will certainly help our lives. Tourism, government, entertainment, education
and even now are not able to be separated from the role of technology.

The use of technology in education itself very vast scope of utilization.
One technology that is used here as a learning medium using a smartphone
iphone, one of the advantages contained in the iphone than other smartphones is
the presence of different technological innovations. For example, Multi-touch
technology that has been patented that lets you control everything using only your
fingertips.

With_the construction of multimedia-based iphone application, hopefully
will be one of the appropriate tools for iphone users, especially species of
dinosaur lovers who want to know more deeply the dinosaurs, because in this
application will show not only the many different species of dinosaurs, but the
characteristic physical features of each dinosaur and also evidence that the
discovery of dinosaur fossils found worldwide that will be described in detail.

Keywords: Dinosaurs, Multimedia, Technology, iPhone
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