BABI

PENDAHULUAN

Telah kita ketahui bahwa perkembangan teknologi dewasa ini sangat luar

biasa sekali perkembangannyn, Teknologi ini dapit dimanfaatkan oleh kita di
mga hentu kehidupan k]la,

iphone yang berbasis multimedis m
yang tepat bagi peng
ingin mengenal kehidupan dinosaurus lebih dalam lagi, karena di dalam aplikasi
ini akan menampilkan bukan hanya berbagai macam spesies dinosaurus, namun
ciri-ciri fisik setiap dinosaurus dan juga berbagai bukti penemuan fosil dinosaurus
yang terdapat di seluruh dunia yang akan di jelaskan secam rinci,



Terutama untuk saat ini penulis menemukan fakta bahwa Melihal masih
sedikit sekali media pembelajoran yang dapat membantu kita untuk lebih
memahami spesies dinosaurus ini, maks diperiukan media pembelajaran yang
dapat lebih dipahami. Pengguanzan media pembelajaran ini diharapkan mampu

tkan efektivitas pembelajaran, selain

pada latar belakang yang telsh diom
welajaran Spestes Dinosaurus Untuk Iphone *.

1.3 Batasan Masalah

Agar dalam penelitian ini permasalahannya tidok melebar terlalu luas,
maka diberikan batasan-batasan untuk pendekatan permasalahan agar lebih terinci
dalam pelaksanasnya yaitu ;



|. Jenis spesies dinosaurus

n. Coudipteryx

o. Ormithomimus

2. Fosil dinosaurus



1.4 Tujuan Penelitian

1. Internal :



Pengertian internal disini adalsh dari sisi penulis sebagai mahasiswa Sekolah
Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer * AMIKOM * Yogyakarta adalah:

2. Untuk menerapkan ilmu teori dan praktek yang didapat selama menempuh
pendidikan di STMIK “AMIKOM" Yogyakarta, khususnya di bidang

Dapat memberikan solusi alternatif dalam hal penyampaian spesies dan

2. Bagi penulis



Dapat menerapkan ilmu yang telah didapat selama menempuh pendidikan
di STMIK “AMIKOM" Yogyakarta.

- hitpeValifdino. blogspot.comdp
- http:/aguswibisono com 20 | (Vanalisis-swot-strength-weakness-

opportunity-threat/



2, Buku

- Mehling. Carl. 2012. 200 Fakia penting DINOSAURUS

BERTANDUK, BERIAMBUL, DAN BRERDURI Jakarta: PT Elex
Media Komputindo Kelompok Gramedia.

BAB IIT ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM



perancangan, dan pembuatan aplikasi multimedia berdasarkan rumusan masalah

yang ada.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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