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INTISARI

Website Informasi Pengenalan Kucing Persia ini merupakan suatu aplikasi
komputer berbasis web yang digunakan untuk mengolah dan menyimpan data,
juga dapat memberikan informasi kegiatan yang berada didalam nya. Aplikasi ini
diharapkan dapat memberikan kemudahan bagi khalayak umum dan penggemar
kucing persia yang ingin mengakses informasi secara langsung.

Pembuatan website informasi ini meliputi tahapan pengidentifikasian
tentang web, penginisasian dan perancangan langkah-langkah apa yang harus
dilaksanakan. Penganalisisan tentang pembuatan desain yang sesuai dengan apa
yang ditujukan, pengimplemetasian dengan beberapa hal yaitu coding, testing,
instalasi dan akan menghasilkan output sistem tersebut. Aplikasi web ini dibuat
dengan berbasih flash karena dapat dikoneksikan dengan database XML dan
semua sarana yang kami butuhkan dalam membangun program-program aplikasi
untuk windows dengan cepat dan efisien. Pemrograman berbasis objek
menggunakan Adobe Dreamweaver CS4 juga mempermudah pengguna dalamn
menggunakan aplikasi ini.

Pembuatan sistem ini diharapkan dapat menghasilkan suatu perencanaan
dan fungsi yang optimal bagi penggemar kucing di Indonesia dan Yogyakarta.
Selain itu, dihasilkan berbagai informasi-informasi yang dapat meningkatkan
kualitas dan peningkatan sumber daya yang lebih handal.

Kata Kunci : Flash, Website Informasi, Analisis, Kucing, Kucing Persia
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ABSTRACT

Website information of marketing the Persian cat is a web based computer
application used to process and store data, also provide information that resides
in all its activities. This application is expected to provide facilities for metro city
students community who want to set acces information directly.

Making the website includes information identifying the stages of web
design initiation and what measure should be implemented. Analyzing about
creating designers that fit with what isintended, implementing a few things that is
coding, testing, installation and will produce the output system. The web
application is full flash content and it can be connected to the XML database and
all the facilities we needed in building programs for windows.applications quickly
and efficiently. Object-based programming is by using Adobe Dreamweaver CS4
also easier for users in the use of this application.

Making the system Is expected to generate some planning and optimal
function for marketing the Persian cat in. In addition, produced a variety of
information that improve quality and increase the resources that are more
reliable.

Keywords : Flash, Website Information, Analysis, Cat, Persian Cat,
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