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INTISARI

Sekarang ini, Indonesia hampir terjadi krisis bahan baku tanaman obat.
Kelangkaan bahan baku tanaman obat ini akan berimplikasi pada pengadaan
ekstrak tanaman obat yang akan diolah oleh industri obat berbahan alami.
Pengadaan bahan baku tanaman obat ini-tentu bisa diselenggarakan oleh anggota
masyarakat yang melakukan budidaya Toga (Tanaman Obat Keluarga). Mungkin
banyak yang belum paham bagaimana cara budidaya Toga yang baik dan benar.

Aplikasi-Budidaya Toga Berbasis Android sebagai Media Pembelajaran ini
merupakan sebuah perangkat lunak yang bisa membantu menyelesaikan masalah di
atas. Perangkat lunak ini dibuat untuk membantu menjelaskan tata cara budidaya
tanaman obat dari tahap awal sampai akhir. Selain itu juga menjelskan tentang
manfaat tanaman obat serta cara pengolahan dan penggunaannya.

Aplikasi ini sengaja diterapkan pada ponsel karena ponsel praktis, bisa
digunakan di mana saja. Aplikasi ini dibuat dengan JDK6u16, Eclipse Java Galileo,
ADT-0.9.4, Android SDK 1.1 _r1. dan SQL.ite.

Kata Kunci : Aplikasi, Toga, Android

XVii



ABSTRACT

Now, Indonesia is almost a crisis of raw medicinal plant materials. Scarcity
of medicinal plant raw materials will have implications for the procurement of
medicinal plant extracts that will be treated by the drug industry made from natural.
Procurement of raw materials is of medicinal plants can be organized by members
of the public who do aquaculture Toga (Medicinal Plant Family). Probably many
who do not understand how farming Toga good and true.

Raising Toga Android-application as a Media-Based Learning is a software
that can help solve the problems mentioned above. This software was created to
help explain the procedures for cultivation of medicinal plants from the early stages
until-the end. It also describe about the benefits of medicinal plants and ways of
processing and use.

The application is intentionally applied to a mobile phone as practical, can
be used anywhere. This application is made with JDK6ul16, Java Eclipse Galileo,
ADT-0.9.4, Android SDK 1.1 rl1. and SQLite.

Keywords: Application, Toga, Android

XViii



	COVER
	LEMBAR JUDUL
	PERSETUJUAN
	PENGESAHAN
	PERNYATAAN
	MOTTO
	PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	INTISARI
	ABSTRACT

