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INTISARI 

Perkembangan aplikasi berbasis mobile meningkat sangat dinamis 

baik dari jenis, segmentasi dan tujuannya. Perkembangan framework 

pengembangan baik sistem operasi, pemrograman dan aplikasi 

development memberikan banyak pilihan dan alternatif penyajian solusi 

bisnis dan komunitas berbasis mobile. 

 Android merupakan sistem operasi mobile yang tumbuh di tengah 

sistem operasi lainnya yang berkembang dewasa ini. Sistem operasi 

lainnya seperti Windows Mobile, I-Phone OS, Symbian, Blackberry OS, 

dan masih banyak lagi yang menawarkan kekayaan isi dan keoptimalan 

berjalan di atas perangkat hardware yang ada. Android menawarkan 

sebuah lingkungan yang berbeda untuk pengembangan. 

Aplikasi mobile Jadwal dan informasi kereta api indonesia adalah 

aplikasi yang berkembang pada sistem Operasi Android, aplikasi ini 

memiliki fitur yang dibutuhkan untuk mencari informasi jadwal kereta api 

di Indonesia secara mudah dan cepat. Aplikasi ini dibuat untuk anda yang 

memiliki pekerjaan dengan mobilitas yang tinggi atau sebagai alternatif 

sehingga anda dapat dengan mudah dan cepat mencari jadwal dengan 

menyesuaikan waktu anda. 

Kata-kunci: Android, Aplikasi, mobile, jadwal, tiket, kereta api,  

indonesia 
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ABSTRACT 

The development of mobile application dynamically increasing for the 

type, segmentation and purpose. The development of framework like an Operating 

System, programming and application development provides many option and 

alternatives presenting business solutions and mobile community. 

Android is mobile operating system that grows in the middle of other 

operating systems are evolving today. Other operating systems such as Windows 

Mobile, I-OS, Symbian, Blackberry OS, and many other OS that offer a wealth of 

content and great performance running in devices. Android offers a different 

environment for development. 

Mobile application Indonesian train information and schedule are 

application development on Android Operating System. This application has the 

features to find a train timetable information in Indonesia with easy and fast. The 

application made for those who have job with high mobility or as an alternative to 

the people so the user can easily and quickly find the schedule.  

Keywords: Android, Application, Mobile, Schedule, Train, Indonesia 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


	COVER
	Cover
	Lembar Persetujuan
	Lembar Pengesahan
	Pernyataan
	Motto
	Halaman Persembahan
	Kata Pengantar
	Daftar Isi
	Daftar Tabel
	Daftar Gambar
	Intisari
	Abstract


