BAB Y

PENUTUP
Pada bab ini akan dibahas beberapa kesimpulan vang dapat diambil dan

hasil pengujian pada laporan in, serta beberapa saran yang dapal diberikan guna
melanjutakan pokok permasalahan d

atan game ini.
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pengembangan game ini:

I. Untuk membuat game dan efektif, sebaiknya
dikerjakan dalam bentuk team sehinggn dapat berbagi lugas
diantaranya tugas desain grafif, animasi, program, dan tugas lainnya,
supaya dapat memaksimalkan keahlian serta dapat mempersingkat
waktu dalam pembuatan game.
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2. Game ini masih single player, penulis mengharapkan dimasa yang
akan datang gome dapat dikembangkan menjadi multiplayer
sehingga akan lebih menarik.

3. Permainan dalam game masih terdapat 5 level, diharapkan untuk

y terdapat banyak level dengan

pengembangan  game
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