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MOTTO

"Hai orang-orang yang beriman, Jadikanlah sabar dan shalatmu sebagai
penolongmu, Sesungguhnya Allah beserta orang-orang yang sabar”
(Al-Baqarah:153)

Kesakitan membuat Anda berpikir. Pikiran membuat Anda bijaksana.
Kebijaksanaan membuat kita bisa bertahan dalam hidup. (John
Pattrick)

A little knowledge that acts is worth infinitely more than much
knowledge that is idle.(Khalil Gibran)

Jangan lihat masa lampau dengan penyesalan. jangan pula lihat masa
depan dengan ketakutan. tapi lihatlah sekitar anda dengan penuh
kesadaran.

(James Thurber)

“Kalau kita punya mimpi, kita bisa mewujudkannya dalam bentuk nyata.”
(Hitamputih)
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INTISARI

Perkembangan dunia teknologi saat ini sangat pesat, salah satunya
kemunculan Sistem Operasi Android pada teknologi ponsel. Android sebagai
sistem operasi yang telah dikembangkan oleh Google membuat konsumen yakin
bahwa Sistem Operasi ini terbaik dikelasnya yang awalnya hanya dipandang
sebelah mata saat awal kemunculan.

Sebagian besar pengguna teknologi smartphone menginginkan kemudahan
dalam pembelajaran untuk pendidikan saat ini, salah satunya pada pelajaran
Bahasa Indonesia, dimana banyak kosakata yang mengandung arti. Untuk
memenuhi kebutuhan tersebut dibuat sebuah Aplikasi Mobile Kamus Bahasa
Indonesia.

Untuk perancangan program sendiri melalui beberapa tahap antara lain
studi kelayakan, rencana pendahuluan, analisis sistem, perancangan sistem dan
implementasi sistem. Penulis berharap agar aplikasi ini dapat membantu pengguna
android dalam mempelajari secara mudah dan efisien.

Kata Kunci : Kamus Bahasa Indonesia,Aplikasi Android, Android
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ABSTRACT

The development of the technology world now is very fast, one of them the
appearance of the Android OS on cell phone technology. Android as an operating
system that has been developed by Google to make consumers believe that the
best-in-class operating system that initially only be underestimated at the
beginning of emergence.

The majority of smartphone users want the ease of technology in learning
for education today, one of them.on the subject Indonesian, which means a lot of
vocabulary. To- meet the needs created a Mobile Application Indonesian
Dictionary.

To design their own programs through several stages such as feasibility
studies, preliminary plans, system analysis, system design and implementation
sistem. Author hope that this application can help users learn android in easily
and efficiently.

Keywords: Dictionary Indonesian, Android  Applications, Andr
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