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INTISARI 
 

Toko Grosir Deva Harumi sebagai tempat grosir harus bisa bersaing 
dengan perusahaan lain. Di era teknologi ini sebuah perusahaan dituntut untuk 
bisa mengikuti perkembangan teknologi apabila tidak ingin kalah dengan 
perusahaan lain yang juga terus meningkatkan sistem perusahaannya. Data-data 
harus tersimpan dan dikelola dengan aman dan terstrukur.  

Dalam karya ilmiah ini saya akan membangun sebuah sistem informasi 
yang dipadukan dengan SMS Gateway untuk penjualan barang pada toko grosir 
Deva Harumi yang dilengkapi fitur program aplikasi kasir. Dimana admin 
maupun user dapat memperoleh informasi dari sistem dan sms yang diprogram 
didalam sistem tersebut. Sistem informasi ini bisa juga berfungsi sebagai media 
pemesanan barang melalui sms. Informasi akan disampaikan kepada pelanggan 
ketika pelanggan memintanya melalui sms, kemudian sistem akan membalas 
secara otomatis data yang diingin`kan pelanggan. 

Hasil analisis, perancangan dan pembuatan sistem sudah bisa 
diimplementaasikan. Sehingga proses transaksi antara admin atau pemilik 
perusahaan dan pelanggan yang terlibat semakin mudah dan cepat. Disamping itu 
pengelolaan data dan histori transakai tersimpan di database, sehingga sewaktu-
waktu dibutuhkan data sudah tersedia. Fitur SMS gateway sangat membantu 
pelanggan dalam memperoleh informas dan memesan barang. 

 
Kata Kunci  : Sistem penjualan, SMS Gateway, SMS autoreply, Gammu, 
Codeigniter.  
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ABSTRACT 
 

Deva Harumi wholesale stores as a wholesaler should be able to compete 
with other companies. In this technological era a company is required to be able 
to keep up with technology if it does  not want to be outdone by other companies 
which also continue to improve its system. The data must be stored and managed 
securely and well-structured. 

In this paper I will build an integrated information system with SMS 
Gateway for the sale of goods in grocery stores, which includes Deva Harumi 
cashier application program. While the administrators and users can obtain 
information from the system and sms are programmed in the system. The 
information system can also serve as a media to order goods through sms. 
Information will be delivered to the customer when the customer asked via sms, 
then the system will automatically reply to the desired data for the customer. 

Results of the analysis, design and manufacturing systems can be 
implemented. So the process of transactions between the admin or owner of the 
company and the customer involved become easier and faster. Moreover, data 
management and transaction history are stored in the database, so that at any 
time the data required is available. SMS gateway greatly assist customers in 
obtaining information and ordering goods. 

 
Keyword : Point of sale, SMS Gateway, Autoreply SMS, Gammu, Codeigniter. 
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