BAB1
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

Antarmuka atau User Interfoce merupakan komponen penting dari setiap
sistem komputer. User Imterfoce (ULl juga bagian yang tidak dapat
1. Bebagian besar pengguna, lebih
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n tampilan Ul pada aplikasi 1]
_ si memiliki Ul yang berfungsi
dengan .pnm it sendini [2]. Dalam penelitian i
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! : masalah yang ada dari
hagl  warwsnonma dengan beber: iswa Universitas Amikom
dalam satu waktu, pemilihan kata untuk salah satu fitur yang membuat ambigu,

terlihatnya semua meng

tidak adanya fitur edit profil seperti pada websire mhsamikomascid. dan
menampilkan informasi yang tidak diperlukan. Untuk analisis svability yang
dilakukan menggunakan International Organization for Standardization (150}
9241 sebagai pedoman.



Usabitiry sendin ialah sejouh mana produk dapat digunakan oleh pengguna
tertentu untuk mencapai tujuan tertentu dengan effectiveness, efficiency, dan

satisfaction dalam konleks penggrunaan tertentu [3]. [tulah mengapa IS0 924] ini
digunakan, karena 150 9241-11 merupakan standar yang digunakan untuk
melakukan pengukuran wsabifine [4] berdasarkan efficiency. effectiveness, dan

Sustem Usabifity Seale (SUS).

14 Maksud dan Tujuan Penelitlan

Melakukan analisis wusabilite desain user inferface pada aplikasi Amikom
One sesuai dengan [S0 9241,



L5 Manfaat Penelltian

Mengetahui tingkat kepuasan pengguna terhadap aplikasi Amikom One
dan dapat dijadikan sebagai masukan terhadap aplikasi Amikom One untuk proses
update selanjutnya,

Lt.1.2 Metode Kueslon:

Mengukur aspek satsfaction menurut penilaian subjektif pengguna pada
penelitian ini,



1.6.1.3 Metode Observasl
Mengamati kegiatan pengguna sesuai dengan skenario tugas sesuai dengan

L6.2  Metode Anallsis

Analisis dilakukan berdasarkan hasil kuesioner yang diberi pembobotan

uddian hasil akan direkap

WMaksud dan ‘ﬁw E#Eh‘lh

BABIN METODE PENELITIAN

Bab ini berisi Gambaran Objek Penelitian, Jenis Penelitian, Alur
Penelitian, dan Populasi dan Sampel Penelitian.
BABIV HASIL DAN PEMBAHASAN



Bab ini berisi Identifikasi Masalah, Gambaran Penelitian, Analisis
Data, Wireframe, dan Mockup,

BABV PENUTUP
‘Bab ini berisi Kesimpulan dan Saran.

DAFTAR PUSTAKA




	Skripsi-17.11.1379-Arif Puji Setiawan - Arif Puji Setiawan_018.pdf (p.1)
	Skripsi-17.11.1379-Arif Puji Setiawan - Arif Puji Setiawan_019.pdf (p.2)
	Skripsi-17.11.1379-Arif Puji Setiawan - Arif Puji Setiawan_020.pdf (p.3)
	Skripsi-17.11.1379-Arif Puji Setiawan - Arif Puji Setiawan_021.pdf (p.4)
	Skripsi-17.11.1379-Arif Puji Setiawan - Arif Puji Setiawan_022.pdf (p.5)

