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1.1 Latar Belakang Masalah
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Kabupaten Gunungkidul merupakan saloh satu kabupaten di Yogyakarta
yang memiliki potensi pariwissta vang sangat tinggi Kabupaten Gunungkidul
mempunyai berbagai macam tempat wisata yang menarik mulai dari wisata alam,
seni dan budaya Banyak obyek wisata yang dapat dikunjungi dan dinikmati oleh
wisatawanNamun banyak pula tempat wisata yang belum populer yang memiliki
potensi wisata yang luar biasa. Kendala lain yang dihadapi oleh pemerintah



daerah dalam hal pengembangan pariwisata adalih tidak adanya sistem informasi
vang efektif untuk pars wisatawan. Dalam penyampaian informasinya masih
buku-buku dilakukan jika ada wisatawan yang datang berkunjung langsung ke

lokasi wisata. Walsupun sekarang sudab‘mulai ada yang melakukan pencarian

secara online dan pemanfaatan pef wehsie, akan tetapi wisatawan masih sering
miigiepat di kota terschut
; umtuk  memudahkan
formasi yang dibutuhkan.
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ada di kabupaten Gunungkidul. Selain it aplikasi ini jugs menyediakan fitur
Al ipat kuliner, hotel, ATM dan
pom bensin, prakirsan cuaca di DIY, juga pencarian {empat wisata menyesuaikan
dengan uang yang dimiliki berdasar harga tiket masuk.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas maka perumusan masalah yang dianglkat

|. Bagaimana membuat aplikasi mobife dengan menggunakan




14 Tujuan Penelitian
Tujuan yang ingin di dapat dari pembuatan aplikasi ini adalah:
I, Sebugai salah satu syarat menyelesaikan pendidikan S1 program
studi teknik informatika di STMIK Amikom.

2. Menambah pengetahuan mengenai android dan dapat memperkaya
khususnya aplikasi mebile android.



3. Mempermudah masyarakat untuk mengetahui informasi wisata,
kuliner, hotel. prakiraan cuaca. serts ATM dan pom bensin di

daerah kabupaten Gunungkidul.

Metode atau teknik pengumpulan data yang bersumber dori

literatur buku-buku penunjang dan jurnal untuk konsep teori
yang berhubungan dengan objek permasalahan dan penelitian.



d. Ohservasi

Metode pengumpulan data dengan mengamati kangsung di
lapangan. Dengan metode ini data yang dibutuhkan dapat di

dapat secara langsug di lapangan.
2. Analisis Data
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wyang harus dikoreksi wntuk menyamakan permasalashan dan tujuan
dlari pembuatan sistem.



1.7  Sistematika Penullsan

Sistematika laporan disusun menggunakan dasar dasar penulisan karya
ilmiah. Metode ini dilakukan supays dalam penyusunan laporan menjadi lebih
teratur dan mudah dipahami. Sistematika Penulisan laporan pada skripsi adalah

Bab ini menyajikan kesimpulan penelitisn serta saran guna memperbaiki
kelemahan yang terdapat pada aplikasi tersebut.
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